
ЛОКАЛЬНЫЕ 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ. 

ОДНОРАНГОВЫЕ ЛОКАЛЬНЫЕ СЕТИ, СЕТЬ НА ОСНОВЕ СЕРВЕРА, АППАРАТНОЕ И 
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОВОДНЫХ И БЕСПРОВОДНЫХ СЕТЕЙ, ТОПОЛГИИ 

ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ, ИХ ДОСТОИНСТВА И НЕДОСТАТКИ (ШИНА, КОЛЬЦО, ЗВЕЗДА).







ОДНОРАНГОВЫЕ ЛОКАЛЬНЫЕ СЕТИ. 

• ОДНОРАНГОВАЯ СЕТЬ – ЭТО СЕТЬ РАВНОПРАВНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ, КАЖДЫЙ ИЗ КОТОРЫХ ИМЕЕТ УНИКАЛЬНОЕ ИМЯ (ИМЯ КОМПЬЮТЕРА) И ОБЫЧНО ПАРОЛЬ ДЛЯ ВХОДА В НЕГО ВО ВРЕМЯ 
ЗАГРУЗКИ ОС. ИМЯ И ПАРОЛЬ ВХОДА НАЗНАЧАЮТСЯ ВЛАДЕЛЬЦЕМ КОМПЬЮТЕРА СРЕДСТВАМИ ОС. КАЖДЫЙ КОМПЬЮТЕР ТАКОЙ СЕТИ МОЖЕТ ОДНОВРЕМЕННО ЯВЛЯТЬСЯ И СЕРВЕРОМ И 
КЛИЕНТОМ СЕТИ, ХОТЯ ВПОЛНЕ ДОПУСТИМО НАЗНАЧЕНИЕ ОДНОГО КОМПЬЮТЕРА ТОЛЬКО СЕРВЕРОМ, А ДРУГОГО ТОЛЬКО КЛИЕНТОМ.

• ДОСТОИНСТВОМ ОДНОРАНГОВЫХ СЕТЕЙ ЯВЛЯЕТСЯ ИХ ВЫСОКАЯ ГИБКОСТЬ: В ЗАВИСИМОСТИ ОТ КОНКРЕТНОЙ ЗАДАЧИ СЕТЬ МОЖЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ОЧЕНЬ АКТИВНО, ЛИБО СОВСЕМ НЕ 
ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ. ИЗ-ЗА БОЛЬШОЙ САМОСТОЯТЕЛЬНОСТИ КОМПЬЮТЕРОВ В ТАКИХ СЕТЯХ РЕДКО БЫВАЕТ СИТУАЦИЯ ПЕРЕГРУЗКИ (К ТОМУ ЖЕ КОЛИЧЕСТВО КОМПЬЮТЕРОВ ОБЫЧНО НЕВЕЛИКО). 
УСТАНОВКА ОДНОРАНГОВЫХ СЕТЕЙ ДОВОЛЬНО ПРОСТА, К ТОМУ ЖЕ НЕ ТРЕБУЮТСЯ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ДОРОГОСТОЯЩИЕ СЕРВЕРЫ. КРОМЕ ТОГО, НЕТ НЕОБХОДИМОСТИ В СИСТЕМНОМ 
АДМИНИСТРИРОВАНИИ, ПОЛЬЗОВАТЕЛИ МОГУТ САМИ УПРАВЛЯТЬ СВОИМИ РЕСУРСАМИ.

В ОДНОРАНГОВЫХ СЕТЯХ ДОПУСКАЕТСЯ ОПРЕДЕЛЕНИЕ РАЗЛИЧНЫХ ПРАВ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ ПО ДОСТУПУ К СЕТЕВЫМ РЕСУРСАМ, НО СИСТЕМА РАЗГРАНИЧЕНИЯ ПРАВ НЕ СЛИШКОМ РАЗВИТА. 
ЕСЛИ КАЖДЫЙ РЕСУРС ЗАЩИЩЕН СВОИМ ПАРОЛЕМ, ТО ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ ПРИХОДИТСЯ ЗАПОМИНАТЬ БОЛЬШОЕ ЧИСЛО ПАРОЛЕЙ.

К НЕДОСТАТКАМ ОДНОРАНГОВЫХ СЕТЕЙ ОТНОСЯТСЯ ТАКЖЕ СЛАБАЯ СИСТЕМА КОНТРОЛЯ И ПРОТОКОЛИРОВАНИЯ РАБОТЫ СЕТИ, ТРУДНОСТИ С РЕЗЕРВНЫМ КОПИРОВАНИЕМ РАСПРЕДЕЛЕННОЙ 
ИНФОРМАЦИИ. К ТОМУ ЖЕ ВЫХОД ИЗ СТРОЯ ЛЮБОГО КОМПЬЮТЕРА-СЕРВЕРА ПРИВОДИТ К ПОТЕРЕ ЧАСТИ ОБЩЕЙ ИНФОРМАЦИИ, ТО ЕСТЬ ВСЕ ТАКИЕ КОМПЬЮТЕРЫ ДОЛЖНЫ БЫТЬ ПО 
ВОЗМОЖНОСТИ ВЫСОКОНАДЕЖНЫМИ. ЭФФЕКТИВНАЯ СКОРОСТЬ ПЕРЕДАЧИ ИНФОРМАЦИИ ПО ОДНОРАНГОВОЙ СЕТИ ЧАСТО ОКАЗЫВАЕТСЯ НЕДОСТАТОЧНОЙ, ПОСКОЛЬКУ ТРУДНО ОБЕСПЕЧИТЬ 
БЫСТРОДЕЙСТВИЕ ПРОЦЕССОРОВ, БОЛЬШОЙ ОБЪЕМ ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ И ВЫСОКИЕ СКОРОСТИ ОБМЕНА С ЖЕСТКИМ ДИСКОМ ДЛЯ ВСЕХ КОМПЬЮТЕРОВ СЕТИ. К ТОМУ ЖЕ КОМПЬЮТЕРЫ 
СЕТИ РАБОТАЮТ НЕ ТОЛЬКО НА СЕТЬ, НО И РЕШАЮТ ДРУГИЕ ЗАДАЧИ.

СЕЙЧАС СЧИТАЕТСЯ, ЧТО ОДНОРАНГОВАЯ СЕТЬ НАИБОЛЕЕ ЭФФЕКТИВНА В НЕБОЛЬШИХ СЕТЯХ (ОКОЛО 10 КОМПЬЮТЕРОВ). ПРИ ЗНАЧИТЕЛЬНОМ КОЛИЧЕСТВЕ КОМПЬЮТЕРОВ СЕТЕВЫЕ 
ОПЕРАЦИИ СИЛЬНО ЗАМЕДЛЯТ РАБОТУ КОМПЬЮТЕРОВ И СОЗДАДУТ МНОЖЕСТВО ДРУГИХ ПРОБЛЕМ. ТЕМ НЕ МЕНЕЕ, ДЛЯ НЕБОЛЬШОГО ОФИСА ОДНОРАНГОВАЯ СЕТЬ – ОПТИМАЛЬНОЕ РЕШЕНИЕ.

САМАЯ РАСПРОСТРАНЕННАЯ В НАСТОЯЩИЙ МОМЕНТ ОДНОРАНГОВАЯ СЕТЬ – ЭТО СЕТЬ НА ОСНОВЕ WINDOWS XP (ИЛИ БОЛЕЕ РАННИХ ВЕРСИЙ ОС WINDOWS).



СЕТЬ НА ОСНОВЕ СЕРВЕРА.

• СЕТЬ НА ОСНОВЕ СЕРВЕРА, ИЛИ, КАК ЕЕ ЕЩЕ ЧАСТО НАЗЫВАЮТ, СЕТЬ ТИПА "КЛИЕНТ - СЕРВЕР", - НАИБОЛЕЕ ВОСТРЕБОВАННЫЙ ТИП СЕТИ, ОСНОВНЫМИ ПОКАЗАТЕЛЯМИ КОТОРОЙ ЯВЛЯЮТСЯ ВЫСОКИЕ СКОРОСТЬ ПЕРЕДАЧИ 
ДАННЫХ И УРОВЕНЬ БЕЗОПАСНОСТИ. ПОД СЛОВОМ "СЕРВЕР" СЛЕДУЕТ ПОНИМАТЬ ВЫДЕЛЕННЫЙ КОМПЬЮТЕР, НА КОТОРОМ УСТАНОВЛЕНА СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМИ И РЕСУРСАМИ СЕТИ. ДАННЫЙ КОМПЬЮТЕР 
В ИДЕАЛЕ ДОЛЖЕН ОТВЕЧАТЬ ТОЛЬКО ЗА ОБСЛУЖИВАНИЕ СЕТИ, И НИКАКИЕ ДРУГИЕ ЗАДАЧИ ВЫПОЛНЯТЬ НА НЕМ НЕ СЛЕДУЕТ. ЭТОТ СЕРВЕР НАЗЫВАЕТСЯ КОНТРОЛЛЕР ДОМЕНА. ОН ЯВЛЯЕТСЯ НАИБОЛЕЕ ВАЖНЫМ ОБЪЕКТОМ 
СЕТИ, ПОСКОЛЬКУ ОТ НЕГО ЗАВИСИТ РАБОТОСПОСОБНОСТЬ ВСЕЙ СЕТИ. ИМЕННО ПОЭТОМУ ДАННЫЙ СЕРВЕР ОБЯЗАТЕЛЬНО ПОДКЛЮЧАЮТ К СИСТЕМЕ БЕСПЕРЕБОЙНОГО ПИТАНИЯ. КРОМЕ ТОГО, В СЕТИ, КАК ПРАВИЛО, 
ПРИСУТСТВУЕТ ДУБЛИРУЮЩЕЙ СЕРВЕР, КОТОРЫЙ НАЗЫВАЕТСЯ ВТОРИЧНЫЙ КОНТРОЛЛЕР ДОМЕНА.

• КРОМЕ КОНТРОЛЛЕРА ДОМЕНА В СЕТИ МОГУТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ И ДРУГИЕ СЕРВЕРЫ РАЗНОГО НАЗНАЧЕНИЯ, К ЧИСЛУ КОТОРЫХ ОТНОСЯТСЯ СЛЕДУЮЩИЕ.

• 1.

• ФАЙЛ-СЕРВЕР. ДАННЫЙ СЕРВЕР ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ ХРАНИЛИЩЕ ФАЙЛОВ РАЗНОГО ТИПА.

• 2. СЕРВЕР БАЗЫ ДАННЫХ. СЕРВЕРЫ ПОДОБНОГО ТИПА НАИБОЛЕЕ ВОСТРЕБОВАНЫ, ПОСКОЛЬКУ ПОЗВОЛЯЮТ ОБЕСПЕЧИТЬ ДОСТУП К ЕДИНОЙ БАЗЕ ДАННЫХ

• 3. СЕРВЕР ПРИЛОЖЕНИЙ. СЕРВЕР ПРИЛОЖЕНИЙ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ В КАЧЕСТВЕ ПРОМЕЖУТОЧНОГО ЗВЕНА МЕЖДУ СЕРВЕРОМ БАЗЫ ДАННЫХ И КЛИЕНТСКИМ КОМПЬЮТЕРОМ. ЭТО ПОЗВОЛЯЕТ ОРГАНИЗОВАТЬ ТАК НАЗЫВАЕМУЮ 
ТРЕХЗВЕННУЮ (ИЛИ ТРЕХУРОВНЕВУЮ) АРХИТЕКТУРУ, С ПОМОЩЬЮ КОТОРОЙ ВЫПОЛНЕНИЕ ПРОГРАММ, ТРЕБУЮЩИХ ОБМЕН С БАЗОЙ ДАННЫХ, ПРОИСХОДИТ МАКСИМАЛЬНО БЫСТРО И ЭФФЕКТИВНО. КРОМЕ ТОГО, ЗА СЧЕТ 
ТАКОЙ ОРГАНИЗАЦИИ ПОВЫШАЕТСЯ БЕЗОПАСНОСТЬ ДОСТУПА К ДАННЫМ И УВЕЛИЧИВАЕТСЯ УПРАВЛЯЕМОСТЬ ПРОЦЕССОМ, ПОСКОЛЬКУ ЛЕГЧЕ КОНТРОЛИРОВАТЬ РАБОТУ ОДНОГО КОМПЬЮТЕРА, НЕЖЕЛИ СОТНИ.

• 4. ПРИНТ-СЕРВЕР. СПЕЦИАЛЬНЫЙ СЕРВЕР, ПОЗВОЛЯЮЩИЙ СДЕЛАТЬ ПРОЦЕСС ПЕЧАТИ БОЛЕЕ КОНТРОЛИРУЕМЫМ И БЫСТРЫМ.

• 5. ИНТЕРНЕТ-ШЛЮЗ. ДАННЫЙ СЕРВЕР ПОЗВОЛЯЕТ ПРЕДОСТАВИТЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ ДОСТУП В ИНТЕРНЕТ, А ТАКЖЕ ОРГАНИЗОВАТЬ ДОСТУП К РЕСУРСАМ ПО ПРОТОКОЛАМ FTP И HTTP.

• 6. ПОЧТОВЫЙ СЕРВЕР. А ТАК ЖЕ И ДРУГИЕ

• С ТОЧКИ ЗРЕНИЯ СИСТЕМНОГО АДМИНИСТРАТОРА, СЕТЬ НА ОСНОВЕ СЕРВЕРА ХОТЯ И НАИБОЛЕЕ СЛОЖНАЯ В СОЗДАНИИ И ОБСЛУЖИВАНИИ, НО В ТО ЖЕ ВРЕМЯ НАИБОЛЕЕ УПРАВЛЯЕМАЯ И КОНТРОЛИРУЕМАЯ. БЛАГОДАРЯ 
НАЛИЧИЮ ГЛАВНОГО КОМПЬЮТЕРА УПРАВЛЕНИЕ УЧЕТНЫМИ ЗАПИСЯМИ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ ПРОИСХОДИТ ОЧЕНЬ ЛЕГКО И, САМОЕ ГЛАВНОЕ, - ЭФФЕКТИВНО. БЛАГОДАРЯ ПОЛИТИКАМ БЕЗОПАСНОСТИ ТАКЖЕ УПРОЩАЕТСЯ 
КОНТРОЛЬ НАД САМИМИ КОМПЬЮТЕРАМИ, ЧТО ДЕЛАЕТ СЕТЬ БОЛЕЕ УПРАВЛЯЕМОЙ, А ДАННЫЕ В НЕЙ БОЛЕЕ ЗАЩИЩЕННЫМИ.

• НА СЕРВЕР УСТАНАВЛИВАЕТСЯ СЕРВЕРНАЯ ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА, КОТОРАЯ, В ОТЛИЧИЕ ОТ ОБЫЧНОЙ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ, ОБЛАДАЕТ НЕКОТОРЫМИ ПРЕИМУЩЕСТВАМИ, НАПРИМЕР ПОДДЕРЖКОЙ НЕСКОЛЬКИХ 
ПРОЦЕССОРОВ, БОЛЬШЕГО ОБЪЕМА ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ, ИНСТРУМЕНТАМИ АДМИНИСТРИРОВАНИЯ СЕТИ И Т. Д. К ТАКИМ ОПЕРАЦИОННЫМ СИСТЕМАМ ОТНОСЯТСЯ WINDOWS SERVER 2003, WINDOWS SERVER 2008 И Т. 
Д.



АППАРАТНОЕ И ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ПОДВОДНЫХ И БЕСПРОВОДНЫХ СЕТЕЙ

• КАЖДЫЙ КОМПЬЮТЕР ИЛИ ПРИНТЕР, ПОДКЛЮЧЕННЫЙ К ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ, ДОЛЖЕН ИМЕТЬ СПЕЦИАЛЬНУЮ ПЛАТУ (СЕТЕВОЙ АДАПТЕР). 
ОСНОВНОЙ ФУНКЦИЕЙ СЕТЕВОГО АДАПТЕРА ЯВЛЯЕТСЯ ПЕРЕДАЧА И ПРИЕМ ИНФОРМАЦИИ ИЗ СЕТИ

• В ПРОВОДНЫХ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЯХ СОЕДИНЕНИЕ КОМПЬЮТЕРОВ (СЕТЕВЫХ АДАПТЕРОВ) МЕЖДУ СОБОЙ ПРОИЗВОДИТСЯ С ПОМОЩЬЮ КАБЕЛЯ 
(ОБЫЧНО ВИТОЙ ПАРЫ). КАБЕЛИ ПОДКЛЮЧАЮТСЯ К СЕТЕВЫМ АДАПТЕРАМ ТИПА ETHERNET, КОТОРЫЕ МОГУТ ОБЕСПЕЧИТЬ СКОРОСТЬ ПЕРЕДАЧИ 
ДАННЫХ ПО ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ 10 МБИТ/С, 100 МБИТ/С ИЛИ 1000 МБИТ/С. ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ К ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ ПОРТАТИВНЫХ 
КОМПЬЮТЕРОВ ЧАСТО ИСПОЛЬЗУЕТСЯ БЕСПРОВОДНОЕ ПОДКЛЮЧЕНИЕ, ПРИ КОТОРОМ ПЕРЕДАЧА ДАННЫХ ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ С ПОМОЩЬЮ 
ЭЛЕКТРОМАГНИТНЫХ ВОЛН.В БЕСПРОВОДНЫХ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЯХ В КАЧЕСТВЕ ЦЕНТРАЛЬНОГО СЕТЕВОГО УСТРОЙСТВА ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ТОЧКА 
ДОСТУПА. БЕСПРОВОДННЫЕ СЕТИ ТИПА WI-FI МОГУТ ОБЕСПЕЧИТЬ СКОРОСТЬ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ ДО 54 МБИТ/С, ОДНАКО СКОРОСТЬ ЗАВИСИТ 
ОТ КОЛИЧЕСТВА ПОДКЛЮЧЕННЫХ КОМПЬЮТЕРОВ И ОТ РАССТОЯНИЯ ДО ТОЧКИ ДОСТУПА.

•  СОВРЕМЕННЫЕ ВЕРСИИ ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ WINDOWS, LINUX И MACOS ОБЛАДАЮТ ВСТРОЕННЫМИ СЕТЕВЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ, 
КОТОРЫЕ ДЕЛАЮТ ПОДКЛЮЧЕНИЕ КОМПЬЮТЕРА К ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ ПРОСТЫМ И БЫСТРЫМ. ДЛЯ УСТАНОВКИ НА СЕРВЕР ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ 
СУЩЕСТВУЮТ СПЕЦИАЛЬНЫЕ СЕРВЕРНЫЕ ВЕРСИИ ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ, КОТОРЫЕ ПОЗВОЛЯЮТ АДМИНИСТРАТОРУ СЕТИ НАСТРАИВАТЬ 
ПАРАМЕТРЫ ДОСТУПА КАЖДОГО КОМПЬЮТЕРА К СЕТЕВЫМ РЕСУРСАМ НЕПОСРЕДСТВЕННО С СЕРВЕРА.



ТОПОЛОГИИ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ,ИХ 
ДОСТОИНСТВА И НЕДОСТАТКИ (ШИНА,
КОЛЬЦО,ЗВЕЗДА). 

• ТЕРМИН ТОПОЛОГИЯ СЕТИ ОЗНАЧАЕТ СПОСОБ СОЕДИНЕНИЯ КОМПЬЮТЕРОВ В СЕТЬ. ВЫ ТАКЖЕ 
МОЖЕТЕ УСЛЫШАТЬ ДРУГИЕ НАЗВАНИЯ – СТРУКТУРА СЕТИ ИЛИ КОНФИГУРАЦИЯ СЕТИ (ЭТО ОДНО И ТО 
ЖЕ). КРОМЕ ТОГО, ПОНЯТИЕ ТОПОЛОГИИ ВКЛЮЧАЕТ МНОЖЕСТВО ПРАВИЛ, КОТОРЫЕ ОПРЕДЕЛЯЮТ 
МЕСТА РАЗМЕЩЕНИЯ КОМПЬЮТЕРОВ, СПОСОБЫ ПРОКЛАДКИ КАБЕЛЯ, СПОСОБЫ РАЗМЕЩЕНИЯ 
СВЯЗУЮЩЕГО ОБОРУДОВАНИЯ И МНОГОЕ ДРУГОЕ. НА СЕГОДНЯШНИЙ ДЕНЬ СФОРМИРОВАЛИСЬ И 
УСТОЯЛИСЬ НЕСКОЛЬКО ОСНОВНЫХ ТОПОЛОГИЙ. ИЗ НИХ МОЖНО ОТМЕТИТЬ “ШИНУ”, “КОЛЬЦО” 
И “ЗВЕЗДУ”.



• СТАНЦИИ.

Топология шина (или, как ее еще часто называют общая 
шина или магистраль) предполагает использование одного 
кабеля, к которому подсоединены все рабочие станции.

ТОПОЛОГИИ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ, ИХ 
ДОСТОИНСТВА И НЕДОСТАТКИ (ШИНА,
КОЛЬЦО, ЗВЕЗДА).



ТОПОЛОГИИ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ,ИХ 
ДОСТОИНСТВА И НЕДОСТАТКИ (ШИНА,
КОЛЬЦО,ЗВЕЗДА). 

• ОБЩИЙ КАБЕЛЬ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ВСЕМИ СТАНЦИЯМИ ПО ОЧЕРЕДИ. ВСЕ СООБЩЕНИЯ, ПОСЫЛАЕМЫЕ ОТДЕЛЬНЫМИ РАБОЧИМИ СТАНЦИЯМИ, ПРИНИМАЮТСЯ И ПРОСЛУШИВАЮТСЯ 
ВСЕМИ ОСТАЛЬНЫМИ КОМПЬЮТЕРАМИ, ПОДКЛЮЧЕННЫМИ К СЕТИ. ИЗ ЭТОГО ПОТОКА КАЖДАЯ РАБОЧАЯ СТАНЦИЯ ОТБИРАЕТ АДРЕСОВАННЫЕ ТОЛЬКО ЕЙ СООБЩЕНИЯ.

• ДОСТОИНСТВА ТОПОЛОГИИ “ШИНА”:
• ПРОСТОТА НАСТРОЙКИ;
• ОТНОСИТЕЛЬНАЯ ПРОСТОТА МОНТАЖА И ДЕШЕВИЗНА, ЕСЛИ ВСЕ РАБОЧИЕ СТАНЦИИ РАСПОЛОЖЕНЫ РЯДОМ;
• ВЫХОД ИЗ СТРОЯ ОДНОЙ ИЛИ НЕСКОЛЬКИХ РАБОЧИХ СТАНЦИЙ НИКАК НЕ ОТРАЖАЕТСЯ НА РАБОТЕ ВСЕЙ СЕТИ.
• НЕДОСТАТКИ ТОПОЛОГИИ “ШИНА”:
• НЕПОЛАДКИ ШИНЫ В ЛЮБОМ МЕСТЕ (ОБРЫВ КАБЕЛЯ, ВЫХОД ИЗ СТРОЯ СЕТЕВОГО КОННЕКТОРА) ПРИВОДЯТ К НЕРАБОТОСПОСОБНОСТИ СЕТИ;
• СЛОЖНОСТЬ ПОИСКА НЕИСПРАВНОСТЕЙ;
• НИЗКАЯ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ – В КАЖДЫЙ МОМЕНТ ВРЕМЕНИ ТОЛЬКО ОДИН КОМПЬЮТЕР МОЖЕТ ПЕРЕДАВАТЬ ДАННЫЕ В СЕТЬ, С УВЕЛИЧЕНИЕМ ЧИСЛА РАБОЧИХ СТАНЦИЙ 

ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ СЕТИ ПАДАЕТ;
• ПЛОХАЯ МАСШТАБИРУЕМОСТЬ – ДЛЯ ДОБАВЛЕНИЯ НОВЫХ РАБОЧИХ СТАНЦИЙ НЕОБХОДИМО ЗАМЕНЯТЬ УЧАСТКИ СУЩЕСТВУЮЩЕЙ ШИНЫ.



ТОПОЛОГИИ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ,ИХ 
ДОСТОИНСТВА И НЕДОСТАТКИ (ШИНА,
КОЛЬЦО, ЗВЕЗДА).

• ИМЕННО ПО ТОПОЛОГИИ “ШИНА” СТРОИЛИСЬ ЛОКАЛЬНЫЕ СЕТИ НА КОАКСИАЛЬНОМ КАБЕЛЕ. В ЭТОМ 
СЛУЧАЕ В КАЧЕСТВЕ ШИНЫ ВЫСТУПАЛИ ОТРЕЗКИ КОАКСИАЛЬНОГО КАБЕЛЯ, СОЕДИНЕННЫЕ Т-КОННЕКТОРАМИ. 
ШИНА ПРОКЛАДЫВАЛАСЬ ЧЕРЕЗ ВСЕ ПОМЕЩЕНИЯ И ПОДХОДИЛА К КАЖДОМУ КОМПЬЮТЕРУ. БОКОВОЙ 
ВЫВОД Т-КОННЕКТОРА ВСТАВЛЯЛСЯ В РАЗЪЕМ НА СЕТЕВОЙ КАРТЕ. ВОТ КАК ЭТО ВЫГЛЯДЕЛО:СЕЙЧАС ТАКИЕ 
СЕТИ БЕЗНАДЕЖНО УСТАРЕЛИ И ПОВСЮДУ ЗАМЕНЕНЫ “ЗВЕЗДОЙ” НА ВИТОЙ ПАРЕ, ОДНАКО ОБОРУДОВАНИЕ 
ПОД КОАКСИАЛЬНЫЙ КАБЕЛЬ ЕЩЕ МОЖНО УВИДЕТЬ НА НЕКОТОРЫХ ПРЕДПРИЯТИЯХ.



ТОПОЛОГИИ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ,ИХ 
ДОСТОИНСТВА И НЕДОСТАТКИ (ШИНА,
КОЛЬЦО,ЗВЕЗДА). 

КОЛЬЦО – ЭТО ТОПОЛОГИЯ ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ, В КОТОРОЙ РАБОЧИЕ СТАНЦИИ ПОДКЛЮЧЕНЫ 
ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО ДРУГ К ДРУГУ, ОБРАЗУЯ ЗАМКНУТОЕ КОЛЬЦО. ДАННЫЕ ПЕРЕДАЮТСЯ ОТ ОДНОЙ РАБОЧЕЙ 
СТАНЦИИ К ДРУГОЙ В ОДНОМ НАПРАВЛЕНИИ (ПО КРУГУ). КАЖДЫЙ ПК РАБОТАЕТ КАК ПОВТОРИТЕЛЬ, 
РЕТРАНСЛИРУЯ СООБЩЕНИЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ПК, Т.Е. ДАННЫЕ ПЕРЕДАЮТСЯ ОТ ОДНОГО КОМПЬЮТЕРА К 
ДРУГОМУ КАК БЫ ПО ЭСТАФЕТЕ.

ЕСЛИ КОМПЬЮТЕР ПОЛУЧАЕТ ДАННЫЕ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЕ ДЛЯ ДРУГОГО КОМПЬЮТЕРА – ОН ПЕРЕДАЕТ ИХ 
ДАЛЬШЕ ПО КОЛЬЦУ, В ИНОМ СЛУЧАЕ ОНИ ДАЛЬШЕ НЕ ПЕРЕДАЮТСЯ.



ТОПОЛОГИИ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ,ИХ 
ДОСТОИНСТВА И НЕДОСТАТКИ (ШИНА,
КОЛЬЦО,ЗВЕЗДА). 

• ДОСТОИНСТВА КОЛЬЦЕВОЙ ТОПОЛОГИИ:
• ПРОСТОТА УСТАНОВКИ;
• ПРАКТИЧЕСКИ ПОЛНОЕ ОТСУТСТВИЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБОРУДОВАНИЯ;
• ВОЗМОЖНОСТЬ УСТОЙЧИВОЙ РАБОТЫ БЕЗ СУЩЕСТВЕННОГО ПАДЕНИЯ СКОРОСТИ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ ПРИ ИНТЕНСИВНОЙ ЗАГРУЗКЕ СЕТИ.
• ОДНАКО “КОЛЬЦО” ИМЕЕТ И СУЩЕСТВЕННЫЕ НЕДОСТАТКИ:
• КАЖДАЯ РАБОЧАЯ СТАНЦИЯ ДОЛЖНА АКТИВНО УЧАСТВОВАТЬ В ПЕРЕСЫЛКЕ ИНФОРМАЦИИ; В СЛУЧАЕ ВЫХОДА ИЗ СТРОЯ ХОТЯ БЫ ОДНОЙ ИЗ НИХ ИЛИ ОБРЫВА КАБЕЛЯ – РАБОТА ВСЕЙ 

СЕТИ ОСТАНАВЛИВАЕТСЯ;
• ПОДКЛЮЧЕНИЕ НОВОЙ РАБОЧЕЙ СТАНЦИИ ТРЕБУЕТ КРАТКОСРОЧНОГО ВЫКЛЮЧЕНИЯ СЕТИ, ПОСКОЛЬКУ ВО ВРЕМЯ УСТАНОВКИ НОВОГО ПК КОЛЬЦО ДОЛЖНО БЫТЬ РАЗОМКНУТО;
• СЛОЖНОСТЬ КОНФИГУРИРОВАНИЯ И НАСТРОЙКИ;
• СЛОЖНОСТЬ ПОИСКА НЕИСПРАВНОСТЕЙ.
• КОЛЬЦЕВАЯ ТОПОЛОГИЯ СЕТИ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДОВОЛЬНО РЕДКО. ОСНОВНОЕ ПРИМЕНЕНИЕ ОНА НАШЛА В ОПТОВОЛОКОННЫХ СЕТЯХ СТАНДАРТА TOKEN RING.



ТОПОЛОГИИ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ,ИХ 
ДОСТОИНСТВА И НЕДОСТАТКИ (ШИНА,
КОЛЬЦО, ЗВЕЗДА). 

• ЗВЕЗДА – ЭТО ТОПОЛОГИЯ ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ, ГДЕ КАЖДАЯ РАБОЧАЯ СТАНЦИЯ ПРИСОЕДИНЕНА К ЦЕНТРАЛЬНОМУ УСТРОЙСТВУ 
(КОММУТАТОРУ ИЛИ МАРШРУТИЗАТОРУ). ЦЕНТРАЛЬНОЕ УСТРОЙСТВО УПРАВЛЯЕТ ДВИЖЕНИЕМ ПАКЕТОВ В СЕТИ. КАЖДЫЙ 
КОМПЬЮТЕР ЧЕРЕЗ СЕТЕВУЮ КАРТУ ПОДКЛЮЧАЕТСЯ К КОММУТАТОРУ ОТДЕЛЬНЫМ КАБЕЛЕМ.

• ПРИ НЕОБХОДИМОСТИ МОЖНО ОБЪЕДИНИТЬ ВМЕСТЕ НЕСКОЛЬКО СЕТЕЙ С ТОПОЛОГИЕЙ “ЗВЕЗДА” – В РЕЗУЛЬТАТЕ ВЫ ПОЛУЧИТЕ 
КОНФИГУРАЦИЮ СЕТИ С ДРЕВОВИДНОЙ ТОПОЛОГИЕЙ. ДРЕВОВИДНАЯ ТОПОЛОГИЯ РАСПРОСТРАНЕНА В КРУПНЫХ КОМПАНИЯХ. 
МЫ НЕ БУДЕМ ЕЕ ПОДРОБНО РАССМАТРИВАТЬ В ДАННОЙ СТАТЬЕ.



ТОПОЛОГИИ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ,ИХ 
ДОСТОИНСТВА И НЕДОСТАТКИ (ШИНА,
КОЛЬЦО,ЗВЕЗДА). 
• ТОПОЛОГИЯ “ЗВЕЗДА” НА СЕГОДНЯШНИЙ ДЕНЬ СТАЛА ОСНОВНОЙ ПРИ ПОСТРОЕНИИ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ. ЭТО ПРОИЗОШЛО БЛАГОДАРЯ ЕЕ МНОГОЧИСЛЕННЫМ ДОСТОИНСТВАМ:

• ВЫХОД ИЗ СТРОЯ ОДНОЙ РАБОЧЕЙ СТАНЦИИ ИЛИ ПОВРЕЖДЕНИЕ ЕЕ КАБЕЛЯ НЕ ОТРАЖАЕТСЯ НА РАБОТЕ ВСЕЙ СЕТИ В ЦЕЛОМ;

• ОТЛИЧНАЯ МАСШТАБИРУЕМОСТЬ: ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ НОВОЙ РАБОЧЕЙ СТАНЦИИ ДОСТАТОЧНО ПРОЛОЖИТЬ ОТ КОММУТАТОРА ОТДЕЛЬНЫЙ КАБЕЛЬ;

• ЛЕГКИЙ ПОИСК И УСТРАНЕНИЕ НЕИСПРАВНОСТЕЙ И ОБРЫВОВ В СЕТИ;

• ВЫСОКАЯ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ;

• ПРОСТОТА НАСТРОЙКИ И АДМИНИСТРИРОВАНИЯ;

• В СЕТЬ ЛЕГКО ВСТРАИВАЕТСЯ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ.

• ОДНАКО, КАК И ЛЮБАЯ ТОПОЛОГИЯ, “ЗВЕЗДА” НЕ ЛИШЕНА НЕДОСТАТКОВ:

• ВЫХОД ИЗ СТРОЯ ЦЕНТРАЛЬНОГО КОММУТАТОРА ОБЕРНЕТСЯ НЕРАБОТОСПОСОБНОСТЬЮ ВСЕЙ СЕТИ;

• ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ЗАТРАТЫ НА СЕТЕВОЕ ОБОРУДОВАНИЕ – УСТРОЙСТВО, К КОТОРОМУ БУДУТ ПОДКЛЮЧЕНЫ ВСЕ КОМПЬЮТЕРЫ СЕТИ (КОММУТАТОР);

• ЧИСЛО РАБОЧИХ СТАНЦИЙ ОГРАНИЧЕНО КОЛИЧЕСТВОМ ПОРТОВ В ЦЕНТРАЛЬНОМ КОММУТАТОРЕ.

• ЗВЕЗДА – САМАЯ РАСПРОСТРАНЕННАЯ ТОПОЛОГИЯ ДЛЯ ПРОВОДНЫХ И БЕСПРОВОДНЫХ СЕТЕЙ. ПРИМЕРОМ ЗВЕЗДООБРАЗНОЙ ТОПОЛОГИИ ЯВЛЯЕТСЯ СЕТЬ С КАБЕЛЕМ ТИПА ВИТАЯ 
ПАРА, И КОММУТАТОРОМ В КАЧЕСТВЕ ЦЕНТРАЛЬНОГО УСТРОЙСТВА. ИМЕННО ТАКИЕ СЕТИ ВСТРЕЧАЮТСЯ В БОЛЬШИНСТВЕ ОРГАНИЗАЦИЙ.



ГЛОБАЛЬНАЯ СЕТЬ 
INTERNET. 

 INTERNET, IP-АДРЕС, ДОМЕННАЯ СИСТЕМА ИМЁН, ПРОТОКОЛЫ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ, 
СПОСОБЫ ПОДКЛЮЧЕНИЯ К INTERNET. 



INTERNET. 

• INTERNET (ИНТЕРНЕТ) – ЭТО СЕТЬ СЕТЕЙ.

• INTERNET – ЭТО ОБЪЕДИНЕНИЕ ДЕСЯТКОВ ТЫСЯЧ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ, РАЗБРОСАННЫХ ПО ВСЕМУ МИРУ. INTERNET – ЭТО ЕДИНАЯ СЕТЬ, СПОСОБНАЯ ПЕРЕДАВАТЬ ИНФОРМАЦИЮ ИЗ ЛЮБОЙ ТОЧКИ 
ЗЕМНОГО ШАРА В ЛЮБУЮ ДРУГУЮ ТОЧКУ.

• INTERNET (С ЗАГЛАВНОЙ БУКВЫ) — САМОЕ БОЛЬШОЕ И ПОПУЛЯРНОЕ МЕЖСЕТЕВОЕ ОБЪЕДИНЕНИЕ В МИРЕ.

• INTERNET — СОВОКУПНОСТЬ СОЕДИНЕННЫХ ДРУГ С ДРУГОМ КОМПЬЮТЕРНЫХ СЕТЕЙ ВО ВСЕМ МИРЕ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫХ ДЛЯ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ ОТ ОДНОГО КОМПЬЮТЕРА К ДРУГОМУ.

• INTERNET – ЭТО ГЛОБАЛЬНАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ СИСТЕМА, КОТОРАЯ:

• ЛОГИЧЕСКИ ВЗАИМОСВЯЗАНА ПРОСТРАНСТВОМ ГЛОБАЛЬНЫХ УНИКАЛЬНЫХ АДРЕСОВ (КАЖДЫЙ КОМПЬЮТЕР, ПОДКЛЮЧАЕМЫЙ К СЕТИ ИМЕЕТ СВОЙ УНИКАЛЬНЫЙ АДРЕС);

• СПОСОБНА ПОДДЕРЖИВАТЬ КОММУНИКАЦИИ (ОБМЕН ИНФОРМАЦИЕЙ);

• ОБЕСПЕЧИВАЕТ РАБОТУ ВЫСОКОУРОВНЕВЫХ СЕРВИСОВ (СЛУЖБ), НАПРИМЕР, WWW, ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА, ТЕЛЕКОНФЕРЕНЦИИ, РАЗГОВОРЫ В СЕТИ И ДРУГИЕ.

• INTERNET ЯВЛЯЕТСЯ ОДНОРАНГОВОЙ СЕТЬЮ, Т.Е. ВСЕ КОМПЬЮТЕРЫ В СЕТИ РАВНОПРАВНЫ, И ЛЮБОЙ КОМПЬЮТЕР МОЖНО ПОДКЛЮЧИТЬ К ЛЮБОМУ ДРУГОМУ КОМПЬЮТЕРУ. Т.О., ЛЮБОЙ 
КОМПЬЮТЕР, ПОДКЛЮЧЕННЫЙ К СЕТИ, МОЖЕТ ПРЕДЛАГАТЬ СВОИ УСЛУГИ ЛЮБОМУ ДРУГОМУ.

• НАДО ОТМЕТИТЬ, ЧТО INTERNET – ЭТО НЕ ТОЛЬКО КАНАЛЫ СВЯЗИ. В УЗЛАХ ЭТОГО ВСЕМИРНОГО СОЕДИНЕНИЯ УСТАНОВЛЕНЫ КОМПЬЮТЕРЫ, КОТОРЫЕ И СОДЕРЖАТ НУЖНУЮ ИНФОРМАЦИЮ 
И ПРЕДЛАГАЮЩИЕ РАЗЛИЧНЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ И КОММУНИКАЦИОННЫЕ УСЛУГИ. ЭТИ КОМПЬЮТЕРЫ НАЗЫВАЮТСЯ СЕРВЕРЫ (ХОСТЫ).



IP-АДРЕС.

• IP-АДРЕС (AЙ-ПИ АДРЕС, СОКРАЩЕНИЕ ОТ АНГЛ. INTERNET PROTOCOL ADDRESS) — УНИКАЛЬНЫЙ ИДЕНТИФИКАТОР (АДРЕС) УСТРОЙСТВА (ОБЫЧНО КОМПЬЮТЕРА), 
ПОДКЛЮЧЁННОГО К ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ ИЛИ ИНТЕРНЕТУ.

• IP-АДРЕС ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ 32-БИТОВОЕ (ПО ВЕРСИИ IPV4) ИЛИ 128-БИТОВОЕ (ПО ВЕРСИИ IPV6) ДВОИЧНОЕ ЧИСЛО. УДОБНОЙ ФОРМОЙ ЗАПИСИ IP-АДРЕСА (IPV4) 
ЯВЛЯЕТСЯ ЗАПИСЬ В ВИДЕ ЧЕТЫРЁХ ДЕСЯТИЧНЫХ ЧИСЕЛ (ОТ 0 ДО 255), РАЗДЕЛЁННЫХ ТОЧКАМИ, НАПРИМЕР, 192.168.0.1. (ИЛИ 128.10.2.30 — ТРАДИЦИОННАЯ 
ДЕСЯТИЧНАЯ ФОРМА ПРЕДСТАВЛЕНИЯ АДРЕСА, А 10000000 00001010 00000010 00011110 — ДВОИЧНАЯ ФОРМА ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ЭТОГО ЖЕ АДРЕСА).

• IP-АДРЕСА ПРЕДСТАВЛЯЮТ СОБОЙ ОСНОВНОЙ ТИП АДРЕСОВ, НА ОСНОВАНИИ КОТОРЫХ СЕТЕВОЙ УРОВЕНЬ ПРОТОКОЛА IP ПЕРЕДАЁТ ПАКЕТЫ МЕЖДУ СЕТЯМИ. IP-АДРЕС 
НАЗНАЧАЕТСЯ АДМИНИСТРАТОРОМ ВО ВРЕМЯ КОНФИГУРИРОВАНИЯ КОМПЬЮТЕРОВ И МАРШРУТИЗАТОРОВ.

• IP-АДРЕС СОСТОИТ ИЗ ДВУХ ЧАСТЕЙ: НОМЕРА СЕТИ И НОМЕРА УЗЛА. В СЛУЧАЕ ИЗОЛИРОВАННОЙ СЕТИ ЕЁ АДРЕС МОЖЕТ БЫТЬ ВЫБРАН АДМИНИСТРАТОРОМ ИЗ СПЕЦИАЛЬНО 
ЗАРЕЗЕРВИРОВАННЫХ ДЛЯ ТАКИХ СЕТЕЙ БЛОКОВ АДРЕСОВ (192.168.0.0/16, 172.16.0.0/12 ИЛИ 10.0.0.0/8). ЕСЛИ ЖЕ СЕТЬ ДОЛЖНА РАБОТАТЬ КАК СОСТАВНАЯ ЧАСТЬ 
ИНТЕРНЕТА, ТО АДРЕС СЕТИ ВЫДАЁТСЯ ПРОВАЙДЕРОМ ЛИБО PЕГИОНАЛЬНЫМ ИНТЕРНЕТ-РЕГИСТРАТОРОМ (REGIONAL INTERNET REGISTRY, RIR). ВСЕГО СУЩЕСТВУЕТ ПЯТЬ 
RIR: ARIN, ОБСЛУЖИВАЮЩИЙ СЕВЕРНУЮ АМЕРИКУ; APNIC, ОБСЛУЖИВАЮЩИЙ СТРАНЫ ЮГО-ВОСТОЧНОЙ АЗИИ; AFRINIC, ОБСЛУЖИВАЮЩИЙ СТРАНЫ АФРИКИ; 
LACNIC, ОБСЛУЖИВАЮЩИЙ СТРАНЫ ЮЖНОЙ АМЕРИКИ И БАССЕЙНА КАРИБСКОГО МОРЯ; И RIPE NCC, ОБСЛУЖИВАЮЩИЙ ЕВРОПУ, ЦЕНТРАЛЬНУЮ АЗИЮ, БЛИЖНИЙ 
ВОСТОК. РЕГИОНАЛЬНЫЕ РЕГИСТРАТОРЫ ПОЛУЧАЮТ НОМЕРА АВТОНОМНЫХ СИСТЕМ И БОЛЬШИЕ БЛОКИ АДРЕСОВ У ICANN, А ЗАТЕМ ВЫДАЮТ НОМЕРА АВТОНОМНЫХ 
СИСТЕМ И БЛОКИ АДРЕСОВ МЕНЬШЕГО РАЗМЕРА ЛОКАЛЬНЫМ ИНТЕРНЕТ-РЕГИСТРАТОРАМ (LOCAL INTERNET REGISTRIES, LIR), ОБЫЧНО ЯВЛЯЮЩИМСЯ КРУПНЫМИ 
ПРОВАЙДЕРАМИ.

• НОМЕР УЗЛА В ПРОТОКОЛЕ IP НАЗНАЧАЕТСЯ НЕЗАВИСИМО ОТ ЛОКАЛЬНОГО АДРЕСА УЗЛА. МАРШРУТИЗАТОР ПО ОПРЕДЕЛЕНИЮ ВХОДИТ СРАЗУ В НЕСКОЛЬКО СЕТЕЙ. 
ПОЭТОМУ КАЖДЫЙ ПОРТ МАРШРУТИЗАТОРА ИМЕЕТ СОБСТВЕННЫЙ IP-АДРЕС. КОНЕЧНЫЙ УЗЕЛ ТАКЖЕ МОЖЕТ ВХОДИТЬ В НЕСКОЛЬКО IP-СЕТЕЙ. В ЭТОМ СЛУЧАЕ 
КОМПЬЮТЕР ДОЛЖЕН ИМЕТЬ НЕСКОЛЬКО IP-АДРЕСОВ, ПО ЧИСЛУ СЕТЕВЫХ СВЯЗЕЙ. ТАКИМ ОБРАЗОМ, IP-АДРЕС ХАРАКТЕРИЗУЕТ НЕ ОТДЕЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР ИЛИ 
МАРШРУТИЗАТОР, А ОДНО СЕТЕВОЕ СОЕДИНЕНИЕ



ПРОТОКОЛЫ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ. 

• ДЛЯ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ МЕЖДУ СОБОЙ ПРОГРАММ В INTERNET ИСПОЛЬЗУЮТ ПРОТОКОЛЫ.
• ПРОТОКОЛ — ЭТО НАБОР ПРАВИЛ И СОГЛАШЕНИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ ПЕРЕДАЧЕ ДАННЫХ.
• ТАКИМ ОБРАЗОМ, КАЖДАЯ ПРОГРАММА, ПРЕТЕНДУЮЩАЯ НА РАБОТУ В СЕТИ, ДОЛЖНА СЛЕДОВАТЬ ОПРЕДЕЛЕННЫМ 

ПРАВИЛАМ ДЛЯ ПРИЕМА И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ.
• ОСНОВОПОЛАГАЮЩИМ ПРОТОКОЛОМ СЕТИ INTERNET ЯВЛЯЕТСЯ ПРОТОКОЛ TCP/IP. TCP/IP ЭТО ДВА РАЗЛИЧНЫХ 

ПРОТОКОЛА, ТЕСНО СВЯЗАННЫХ МЕЖДУ СОБОЙ. TCP (TRANSMISSION CONTROL PROTOCOL) — ПРОТОКОЛ 
УПРАВЛЕНИЯ ПЕРЕДАЧЕЙ. ОН ОПРЕДЕЛЯЕТ, КАКИМ ОБРАЗОМ ИНФОРМАЦИЯ ДОЛЖНА БЫТЬ РАЗБИТА НА ПАКЕТЫ И 
ОТПРАВЛЕНА ПО КАНАЛАМ СВЯЗИ. TCP РАСПОЛАГАЕТ ПАКЕТЫ В НУЖНОМ ПОРЯДКЕ, А ТАКЖЕ ПРОВЕРЯЕТ КАЖДЫЙ 
ПАКЕТ НА НАЛИЧИЕ ОШИБОК ПРИ ПЕРЕДАЧЕ.

• КАЖДЫЙ ИНФОРМАЦИОННЫЙ ПАКЕТ СОДЕРЖИТ IP-АДРЕСА (IP – INTERNET PROTOCOL) КОМПЬЮТЕРА-ОТПРАВИТЕЛЯ И 
КОМПЬЮТЕРА-ПОЛУЧАТЕЛЯ. СПЕЦИАЛЬНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ, НАЗЫВАЕМЫЕ МАРШРУТИЗАТОРАМИ, ИСПОЛЬЗУЯ IP-АДРЕСА, 
ИМО ПРЕДЪЯВИТЬ ПАРОЛЬ ОБЛАДАТЕЛЯ ПОЧТОВОГО ЯЩИКА, А ЭТО УЖЕ ЦЕЛАЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ДЕЙСТВИЙ. 
ТАКИМ ОБРАЗОМ, НЕОБХОДИМЫ И ДРУГИЕ ПРОТОКОЛЫ.



ПРОТОКОЛЫ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ. 

Название протокола Расшифровка Назначение
HTTP Hyper Text 

Transfer Protocol
Протокол передачи 
гипертекста

FTP File Transfer 
Protocol

протокол передачи 
файлов

SMTP Simple Mail 
Transfer Protocol

Простой протокол 
отправки электронных 
писем

POP3 Post Office 
Protocol 3

Протокол получения 
электронных писем

NNTP News Net Transfer 
Protocol

Протокол 
телеконференций



СПОСОБЫ ПОДКЛЮЧЕНИЯ К INTERNET. 



СПОСОБЫ ПОДКЛЮЧЕНИЯ К INTERNET. 

•   ДРУГИМ СПОСОБОМ ПОДКЛЮЧЕНИЯ ЯВЛЯЕТСЯ ПОДКЛЮЧЕНИЕ ПО ВЫДЕЛЕННОЙ ЛИНИИ. САМО 
НАЗВАНИЕ «ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ» ГОВОРИТ О ТОМ, ЧТО ПО ДАННОЙ ЛИНИИ ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ 
ТОЛЬКО ПОДКЛЮЧЕНИЕ К INTERNET И ЭТО ЕЕ ОСНОВНОЕ (ЧАСТО ЕДИНСТВЕННОЕ) НАЗНАЧЕНИЕ. ТО 
ЕСТЬ КОМПЬЮТЕР ИЛИ НЕСКОЛЬКО КОМПЬЮТЕРОВ, СОЕДИНЕННЫХ В СЕТЬ, ПОСТОЯННО ПОДКЛЮЧЕНЫ 
К INTERNET. ЭТОТ СПОСОБ НАИБОЛЕЕ ПОДХОДИТ ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИЙ (В ТОМ ЧИСЛЕ ДЛЯ УЧЕБНЫХ 
ЗАВЕДЕНИЙ), ТАК КАК ПРЕДОСТАВЛЯЕТ ВОЗМОЖНОСТИ КОЛЛЕКТИВНОГО ДОСТУПА ВСЕМ 
КОМПЬЮТЕРАМ ЛОКАЛЬНОЙ СЕТИ ЧЕРЕЗ ОДНУ ВЫДЕЛЕННУЮ ЛИНИЮ. СКОРОСТЬ ОБМЕНА 
ИНФОРМАЦИЕЙ С ПОМОЩЬЮ ТАКОГО СОЕДИНЕНИЯ ГОРАЗДО ВЫШЕ, ЧЕМ С ПОМОЩЬЮ 
КОММУТИРУЕМОЙ ТЕЛЕФОННОЙ ЛИНИИ, ОДНАКО, И СТОИМОСТЬ ТАКОГО СОЕДИНЕНИЯ ВЫШЕ. 
ОБЫЧНО ОДНА ВКЛЮЧАЕТ В СЕБЯ АБОНЕНТСКУЮ ПЛАТУ И ПЛАТУ ЗА ПРЕВЫШЕНИЕ НОРМАТИВНОГО 
ТРАФИКА.



СПОСОБЫ ПОДКЛЮЧЕНИЯ К INTERNET. 
•  ДРУГИЕ СПОСОБЫ ПОДКЛЮЧЕНИЯ К INTERNET ТАКЖЕ АКТИВНО ИСПОЛЬЗУЮТСЯ, НО МЕНЕЕ 

РАСПРОСТРАНЕНЫ. ОДНИМ ИЗ СПОСОБОВ АЛЬТЕРНАТИВНОГО ПОДКЛЮЧЕНИЯ К INTERNET ЯВЛЯЕТСЯ 
ПОДКЛЮЧЕНИЕ ЧЕРЕЗ ОПЕРАТОРОВ СОТОВОЙ СВЯЗИ. МНОГИЕ МОБИЛЬНЫЕ ТЕЛЕФОНЫ 
ПОДДЕРЖИВАЮТ ДОСТУП В INTERNET ПО СПЕЦИАЛЬНОМУ ПРОТОКОЛУ WAP (WIRELESS APPLICATION 
PROTOCOL) – ПРОТОКОЛУ БЕСПРОВОДНОГО ДОСТУПА. В СЕТИ INTERNET СУЩЕСТВУЮТ СПЕЦИАЛЬНЫЕ 
СТРАНИЦЫ, ОПТИМИЗИРОВАННЫЕ ДЛЯ ПРОСМОТРА С МОБИЛЬНЫХ ТЕЛЕФОНОВ. МОБИЛЬНЫЙ ТЕЛЕФОН 
МОЖНО ТАКЖЕ ПОДКЛЮЧИТЬ К КОМПЬЮТЕРУ И ОСУЩЕСТВЛЯТЬ ТАКИМ ОБРАЗОМ ДОСТУП В INTERNET 
С КОМПЬЮТЕРА. ЭТОТ СПОСОБ ХОРОШ ПРИ НАХОЖДЕНИИ В КОМАНДИРОВКЕ, В ПУТЕШЕСТВИИ, ПРИ 
НАХОЖДЕНИИ ЗА ПРЕДЕЛАМИ ОФИСА.

•     В ПОРТАТИВНЫХ КОМПЬЮТЕРАХ В НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ СУЩЕСТВУЕТ И ДРУГОЙ СПОСОБ 
ПОДКЛЮЧЕНИЯ К INTERNET. В ЭТИ КОМПЬЮТЕРЫ ВСТРАИВАЕТСЯ СПЕЦИАЛЬНАЯ ЭЛЕКТРОННАЯ 
ПЛАТА, ПОДДЕРЖИВАЮЩАЯ ТЕХНОЛОГИЮ WI-FI, ПРЕДНАЗНАЧЕННУЮ ДЛЯ БЕСПРОВОДНОГО 
ОБЪЕДИНЕНИЯ КОМПЬЮТЕРОВ В СЕТЬ, В ТОМ ЧИСЛЕ, ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ К INTERNET.


