
Дизайн существ и персонажей компьютерной игры:

Blondes vs. Zombies



Цель работы

Основная цель - это создание концепт-арта персонажей и существ в выбранном сеттинге. 

В задание входит отрисовка двух линеек персонажей, двух линеек существ и промоартов.

Задачи и план работы над линейками и промоартами:
1) Просмотр и поиск аналогов, составление мудбордов;
2) Поиск силуэтов и создание эскизов;
3) Лайнарт;
4) Черно-белый вариант;
5) Итоговый вариант в цвете.



Информация об игре

Жанр игры - платформер, кооператив.

Идея - прохождение уровней самостоятельно или в паре с другими игроками, преодоление 
препятствий, борьба с противниками. 

Сеттинг - современный мир после зомби-апокалипсиса.

Целевая аудитория - в первую очередь это подростки и молодые люди до 30 лет.
А также все, кому интересен данный жанр игр. 
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Предварительные эскизы
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Спасибо за внимание!


