
Гринатом: разработка чат-бота Telegram для 
игрофикации оценки знания языков 
программирования

BRUH



ЗАДАЧА

Разработать чат-бот Telegram для игрофикации оценки знания 
языков программирования участников IT-конференций.



Идея представляет собой игру с боссом, где необходимо его победить. 
Отвечая правильно на вопросы, пользователь наносит урон боссу.
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Демонстрация



ДОРОЖНАЯ КАРТА

1. Базовый функционал бот
2. Веб интерфейс для 
администрирования мероприятий

МЫ ТУТ

Разработка 
структуры 
проекта

Разработка базы 
данных проекта под 
проект

Расширение 
функционала бота 
для добавления 
интерактивности 

Расширение функционала 
веб интерфейса (подробная 
статистика, экспорт 
статистических данных)



БУЛАХОВ
НИКИТА
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НАША КОМНДА



Кто и где будет применять:

Данный продукт может применятся на 
конференциях, тематических собраниях, 
соревнованиях. В течение 10 минут можно 
получить представление о знаниях человека.
Основными потребителями будут компании, 
которые хотят быстро отобрать людей для 
дальнейшего трудоустройства. 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ


