
Warcraft III
Фото/история персонажа из игры Warcraft III 

(Компьютерная игра в жанре стратегии в реальном времени с элементами RPG. Разработана компанией Blizzard 
Entertainment при поддержке Vivendi Universal и выпущена в июле 2002 года. Warcraft III была одной из наиболее 
ожидаемых игр: более 4,5 миллионов предварительных заказов и более одного миллиона копий игры, проданных 
менее чем за месяц, что сделало её самой быстро распродаваемой ПК-игрой на тот момент)

                     делал
             Максим Орантас
             играю в Warcraft III 3 года
           опыт есть xD



                                НЕЖИТЬ

� Одна из сильных рас – это нежить, всего там 3 героя как и у ночных 
эльфов и т.д но с дополнением The Frozen Throne героев там 4 тоже 
самое у эльфов будет тоже 4 героя как и у всех.  

� В начале вам выдадут 1. вурдалака (дровосек,воин) и 3. Прислужников 
(строители, шахтёры)

� Раса нежить очень тяжёлая, в ней очень сложно разбиратся это займёт 
примерно (1 ч 30 мин) чтоб играть как любитель нужно хотябы сыграть 
….. фиг знает сколько времени))



                                   Орда

Орада – это название одной из самых сильный плёмён если уже не 
самая сильная в Reign of Chaos она имеет чуть не самую главную роль

Чтоб начать играть нормально за орду не надо очень много времени 
примерно 15 мин

В начале вам дают: 5 рабов (строители,дравосеки,шахтёры)



                                 Альянс (люди)

� Люди типично были «хорошей стороной» в саге о мире Warcraft, на которых 
постоянно нападали дикие орки в первых двух играх («Warcraft: Orcs & Humans», 
«Warcraft II: Tides of Darkness», и дополнение «Warcraft II: Beyond the Dark Portal»). Но в 
игре «Warcraft III: Reign of Chaos», где орки показаны в лучшем свете и были 
добавлены расы ночных эльфов и нежити, их отличительная черта «благородных 
людей» была менее ясной. Также, в последующих играх, люди делали вещи, 
которые были не очень благородными, включая порабощение орков и 
предпринятую попытку геноцида кровавых эльфов, когда принцКель’Тас Солнечный 
Скиталец принял помощь от наг .

� Хотя люди имеют множество недостатков, они всё же являются жертвами 
обстоятельств; окружённые со всех сторон демонами и нежитью, они всё же 
поддерживают свою независимость и веру в Святой Свет.  

В начале вам выдают 5 граждан (лесорубы, шахтёры, строители, войны на 45 сек)

Самая лёгкая раса обучени займёт минут 10



                             Ночные эльфы

Раса относится к лучникам, сильная раса в хороших руках. Героев 3 с 
дополнением The Frozen Throne 4 героя

В начале дают 5 сфер (строители,дровосеки,шахтёры,) один пинус сфер 
если они построют напремер Дерево войны эту сферу отберут типо она 
дух и вселяется в дерево

Не лёгкая раса но научится играть можно за неё нормально за 50 мин



              Спасибо за просмотор

ЗДЕЛАЙТЕ ОЦЕНКУ ИЗ 10 ПРИМЕР 10 ИЗ 10


