
Изображения в разрешении 1280х720 пикселей. 
Формат .jpg (желательно) или .png

Изображение внизу экрана 1280х200 пикселей не должно 
содержать каких-либо значимых или интересных элементов. 

Эта часть картинки видна почти не будет.



4

•Лесная поляна, на ней небольшой дом в 1,5 этажа 
(1+мансарда)

•Небольшой дворик у дома с поленницей дров.
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•Деревенская комната.

•Стол, стулья, возможно камин.

• - Обязательно -

•В комнате - Две ЗАКРЫТЫЕ двери (не рядом, не близко друг 
от друга).

•Одна дверь в сени, вторая - внутренняя в спальню.
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•Джунгли. В зарослях деревьев, земли не видно.

•Высоко над землей в кроне деревьев проложена хлипкая 
подвесная дорожка из досочек с веревочными поручнями.



Спрайты
Стандартная высота спрайтов 720 пикселей.

Формат .png с прозрачным фоном.

Героиня состоит из трех отдельных спрайтов. 

1. Кукла – спрайт, на который надевается одежда и эмоция.

2. Одежда.

3. Эмоция.

Вид – в полный рост (можно выше колен).

Рост персонажа указан в % от максимальной величины (100% - 
720 пикселей, 75% - 540 пикселей и т.д.).

Не аниме, более реалистичный вид.



1. Кассандра. 

•Возраст - 23
•рост 86,66%
•волосы – каштановые
•глаза – карие
•кожа чуть смугловатая
•Стройная фигура
•Бюст 2-3 размер.
•Поза – стоит чуть в полоборота.
•Одежда – Платье чуть ниже колен с коротким рукавом (платье 
волшебницы).
•Эмоция – Улыбается.


