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Цель и задачи работы 

Цель  – Создать интерактивное мобильное приложение, содержащее в себе 
всю необходимую информацию по сборке и разборке ПК.
Задачи:
– Получение опыта работы в команде
– Получение опыта разработки мобильных приложений
– Сбор актуальной информации по архитектуре ПК
– Создание работоспособного мобильного приложения
– Получение навыков оформления и продвижения проекта
– Получение навыков разработки GUI
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В ходе проделанной работе:
1.Мы научились работать в команде и грамотно распределять роли и ресурсы;

2.Теперь мы имеем представление о том как создаются и работают Мобильные приложения;

3.Имеем представление о том как работать с документами, необходимыми для проекта;

4.У нас имеются готовые макеты приложения;

5.Проведенный опрос среди потенциальных пользователей; 
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Основные выводы по работе



Макет приложения
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Видео обзор проделанной работы
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