
Проект
«Интерактивный перевозной музей 
истории родного края»

РУКОВОДИТЕЛЬ ПРОЕКТА: ХУТИЕВА 
ОЛЬГА АЛЕКСАНДРОВНА

РАЗРАБОТЧИК ПРОЕКТА: БАРАТИЛОВА 
ЮЛДУЗ АРТУРОВНА

СТУДЕНТКА Б3-ДН ГРУППЫ



Описание проекта

2Проект направлен на пополнение 
знаний о Ставропольском крае у 
школьников и старших 
дошкольников. Он будет 
включать в себя комплекс 
интерактивной техники, а так 
же макетов и стендов, 
связанных с историей края.
Походы в такой перевозной 
интерактивный музей истории 
Ставропольского края помогут 
поднять уровень знаний у детей 
и практических навыков в 
интерактивной сфере.



Сумма на приобретение техники
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1 214 150 рублей на покупку:
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Интерактивной доски (2шт, 298 760 рублей)  
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Интерактивного стола ( 2 шт, 566 720 рублей)



6

Интерактивной «живой» книги (1 шт, 295 000 рублей
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Флаги Ставрополя и Российской Федерации (2 шт, 3 920 рублей) 
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Исторических стендов (5 шт, 39 750 рублей
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Услуги автобуса для перевозки пассажиров и технического оборудования.

Наименование  Обоснование Цена Кол-во Сумма

Большой автобус Для перевозки пассажиров и 
интерактивной техники. 
Нужны смазочные и 
горючие материалы.

10 000 
рублей

 1 10 000 рублей



Обоснование социальной значимости 
проекта
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Главной проблемой, подтолкнувшей меня к написанию проекта является недостаточность знаний у 
школьников и старших дошкольников в истории малой родины (Ставропольского края) и не полная 
сформированность регионального компонента в образовательной сфере.Также большой 
проблемой является низкое материальное положение семей детей. Решением проблемы, станет 
приобретение интерактивного оборудования которое поможет:
► 1) детям и старшим дошкольникам лучше усваивать историю родного края;
► 2) техническая база поможет получать не только теоретические знания об истории родного края, 

но и практические;
► 3) школьники и старшие дошкольники будут получать удовольствие от посещения такого музея;
► 4) дети научатся пользоваться новой техникой;
► 5) школьники и старшие дошкольники смогут ориентироваться в информационно-технической 

среде.
► 6) сформируется эмоционально благоприятная образовательная среда и появится 

познавательный интерес.



Цель проекта

Организовать перевозную развивающую среду 
(интерактивный музей), чтобы обучающиеся и дошкольники 
приобретали исторические знания о родном крае с помощью 
инновационных технологий.
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Задачи
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1. Знакомить студентов и учащихся с историей родного края с помощью интерактивных 
средств;
2. Дать знания студентам и учащимся о истории возникновения Ставропольского края, о 
флоре и фауне и о легендах разных народов, проживающих на территории края.
3. Развивать познавательный интерес к истории родного края и его героях (гражданской 
войны и ВОВ), прославившихся своими боевыми и трудовыми подвигами (писателях, 
врачах, педагогов и т.д.)
4. Воспитывать гражданские чувства единения со своей малой родиной, умение ценить 
все материальные и духовные блага, созданные руками людей, уважение к труду, память 
бессмертных подвигов.



Партнеры проекта
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Администрация ГБОУВО СГПИ., студенты, сотрудники 
учебного заведения, преподаватели, учителя начальных и 
старших классов, родители.



Предполагаемые качественные 
результаты

► 1) изменится отношение школьников к процессу обучения;
► 2) техническая база будет способствовать формированию 

специальных умений у детей
► 3) информация, полученная на эмоциональном уровне, будет на 

долгое время сохраняться в памяти обучающихся и старших 
дошкольников.

► 4) многие школьники и дошкольники станут больше времени 
уделять изучению истории страны.

► 5) Мотивация к обучению будет возрастать.

14


