
ООО «СИБУР»

Знатоки СИБУРа
корпоративная интеллектуальная онлайн игра

СИБУР Профсоюз 
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Описание игры
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• Формирование корпоративной культуры и традиций в компании 

• Развитие интеллектуальных и организационных способностей сотрудников компании

• Популяризация ценностей компании

• Организация культурного досуга и развитие творческой активности работников

• Популяризация интеллектуальных и познавательных игр и информативно-коммуникативных технологий

Аналог советской и российской знаменитой интеллектуально телевизионной игры, наш корпоративный интеллектуальный клуб 
«Знатоков». 
Используя метод мозгового штурма, команда из шести игроков-«знатоков» ищет в течение одной минуты правильный ответ на 
специально подобранный вопросы. В финал выходят 2 самые сильные команды каждого отборочного тура.

Впервые данная игра прошла в компании в 2019 году. Участие приняли 17 команд (более 100 сотрудников интеллектуалов)

Цели и задачи игры
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Формат игры

• Игра проводится в онлайн формате, при этом одни и те же вопросы 
отыгрываются разными командами в одно и то же время

• Площадки для проведение игр: Skype или ZOOM

Даты проведения игры
• Отборочные туры с 15 по 17 сентября  
• Финал 24 сентября

Ведущая игр: Овдеенко Елизавета,
магистр клуба «Что? Где? Когда?»
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Состав команд и требования к участникам 
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В Игре могут принять участие 
только работники Компании СИБУР 
и ТАИФ

В состав каждой команды входит 6 
представителей предприятия, в 
том числе 1 (один) капитан 
команды

Каждая команда должна играть 
самостоятельно, не используя 
подсказки из интернета и не 
прибегать к подсказкам из зала 

Нельзя использовать телефоны, 
планшеты, ноутбуки, электронные 
часы, калькуляторы и пр.), а также 
энциклопедии и другие книги

Нельзя отлучаться во время игры 
от игрового стола
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Правила игры
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Игра включает в себя 2 раунда по 8 вопросов

Между раундами игровая пауза 10-15 минут

Ведущий зачитывает вопросы, после чего командам на обсуждение дается 1 минута. 

Обсуждение вопроса начинается после того, как ведущий полностью озвучил вопрос 2 раза и прекращается после слова «Время!»

Сбор вариантов ответов команды происходит путем направления фото карточки через группу в WhatsApp

В финал проходит команды, занявшие  1 и 2 места в отборочных играх

Если несколько команд набрали одинаковое количество баллов, претендентам на выход в финал будут заданы дополнительные  вопросы

Во время Игры Знатокам запрещается:
• отлучаться во время Игры от игрового стола
• использовать электронные гаджеты, а также энциклопедии и другие книги
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Контакты
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Координаторы игры:
Исмаилова Анастасия ППО ООО «Томскнефтехим» IsmailovaAV@tnhk.sibur.ru
Чеглакова Нина СИБУР Профсоюз cheglakovaniv@sibur.ru

Технические вопросы: 
Вавилов Михаил МПО «СИБУР Профсоюз» vavilovmv@sibur.ru

Документация по игре


