Proppova teoria
rozpravky

Funkcie konajucich postav




Vladimir Jakovlevic Propp

- Proppova Morfologia rozpravky (1928) vo
francuzskom preklade vysla v roku 1965.

~ Rusky strukturalizmus

~ Analyzujuc strukturu tradicnych ruskych
rozpravok, prezentuje rusky vedec
ustaleny repertoar dejov, invariant zanru.




Rozpravka je prihoda, ktoru vytvara
7 specialnych postav. (Propp)




Konajuce postavy

~ Hlavny hrdina ~  Protivnik / skodca
- Vykonavatel dolezitej ulohy pre ~ Nepriatel hrdinu
zachranu (rodica, princeznej,

- Jeho ulohou je znemoznit

ludu...) vykonanie hrdinskej

- Ulohy




~ Pomocnik hrdinu

>

vVacsinou cestuje spolu s hlavnym
hrdinom

Pomaha mu plnit’ Ulohu alebo ho
strazi

Casto aj personifikovana bytost

|

Darca

>

Poskytne/daruje nejaky predmet,
zvyCajne carovny ako pomoc na
splnenie Ulohy




~  Princezna

>

Carovna, kralovna, moze byt aj
zakliata bytost’ zvycajne Zenského
pohlavia, pre ktoru sa plni Gloha
alebo je jej sucast'ou / cielom

Zvycajne byva odmenou za
vykonanu pracu / ulohu hrdinu

|

Kral

>

-

Zadavatel tazkych uloh hrdinovi

Poskytovatel odmeny za vykonanu
pracu




~ Nepravy hrdina

~ Moze to byt pribuzny hlavného
hrdinu, v istej chvili preberajuci
jeho rolu alebo znamy, ktory sa na
hrdinu hra

- Byva odhaleny na konci pribehu,
niekedy potrestany za klamstvo

~ Vacsinou byva zosmiesneny




Teoriu tvori 7 typov postav a 31
funkcii postav




Vychodiskova situacia

~ spominaju sa clenovia rodiny, uvadza
sa buduci hrdina, povie sa jeho meno
alebo sa uvedie jeho situacia.




Po vychodiskovej situacii nasleduju
funkcie:

Jeden z clenov rodiny odchadza z domu.
Hrdinovi nieco zakazuju.

Zakaz sa porusuje.

Protivnik sa pokusa vyzvedat'.

Protivnik dostava spravy o svojej obeti.

Protivnik sa pokusa oklamat’ svoju obet’, aby ju dostal alebo aby ziskal jej
majetok.




Obet’ uveri klamu a tym nevolky pomaha nepriatelovi.
Protivnik sposobuje jednému clenovi rodiny skodu alebo ujmu.
Jednému clenovi rodiny Cosi chyba, chce nieco mat'.

Nestastie alebo nedostac sa prenasa, k hrdinovi sa obracaju s prosbou alebo
s prikazom, posielaju ho alebo prepustaju.

Hladac suhlasi alebo sa rozhodne postavit’ sa na odpor.
Hrdina opusta dom.

Hrdinu skusaju, vypytuju sa ho. Je to priprava, aby dostal carodejny
prostriedok alebo pomocnika.




Hrdina reaguje na pocinanie buduceho darcu.
Hrdina ziska carodejny prostriedok.

Hrdinu prenasaju, dopravuju, privadzaju na miesto, na ktorom sa nachadza
hladany predmet.

Hrdina a protivnik vstupuju do bezprostredného zapasu.
Hrdinu znackuju.
Vitazstvo nad protivnikom.

PoCiatocné nestastie alebo nedostac sa likviduje.




Hrdina sa vracia.

Hrdinu prenasleduju.

Hrdina sa zachranuje od prenasledovania.

Hrdina prichadza domov alebo do inej krajiny nepoznany.
Falosny hrdina si robi neopodstatnené naroky.

Hrdinovi davaju t'azku Glohu.




Uloha sa riesi.

Hrdinu spoznaju.

Falosny hrdina - skodca sa usvedcuje.
Hrdina dostava novy vzhlad.
Nepriatela potrestaju.

Hrdina sa ozZeni a ziska majetok (kralovstvo).




—
Ivan Stanislav

POPOLUSKA




- https://www.veselerozpravky.sk/sestricky-kozicky-sk/




