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Инновации на месте
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Развитие soft-skills (навыков). 
Методические приёмы.

■ 5-6 класс
⚪ Деловое письмо
⚪ Поиск информации в интернете (кубок Яндекс)
⚪ Конкурс мемов (навыки в графических редакторах)
⚪ Битва Големов и Codenames
⚪ Создание исполнителей

■ 7 класс
⚪ Реферат+Презентация+Десятипальцевая печать

■ 8-9 класс
⚪ Логическая метапредметная игра И НЕ ИЛИ
⚪ Оптимизация учебного процесса с помощью acmp.ru, sdamgia.ru и 

системы СтатГрад.

Начало учебного года: конкурс по поиску важнейших событий в сфере IT.
Конец урока: рефлексия спасибо учитель.
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Методические приёмы.
Деловое письмо.

■ Правила создания адреса и пароля
⚪ Простота и запоминаемость
⚪ Схема шифрации паролей

■ Возможности сервисов почты
⚪ Подпись, сортировка, создание папок, 

переадресация, шаблоны.
■ Деловая переписка

⚪ Тема письма: ФИО, класс с литерой, суть.
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Методические приёмы.
Битва Големов и Codenames

www.simplerobot.org/battle-of-golems-ru
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Методические приёмы.
ACMP.RU  и SDAMGIA.RU
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Методические приёмы.
Логическая игра ИНЕИЛИ.

■ Карточки высказываний
■ Карточки логических операций и скобок
■ Карточки баллов
■ Правила

Дети быстро осваивают материал, учатся 
проверяя друг друга. Возможно 
усложнение в старших классах за счет 
добавления новых операций.
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Список утвержденных 
ресурсов.

■ Разбит на уровни подготовки
■ Все ресурсы локализованы на русском 

языке.
■ Даёт направление для самообразования
■ Помогают занять полезным делом 

«быстрых» учащихся
■ Рекомендую для и для детей и для 

родителей.
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CodeCombat.com
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Garvard CS50.


