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ВВЕДЕНИЕ

БЫЛИ ПОСТАВЛЕНЫ СЛЕДУЮЩИЕ ЗАДАЧИ: 
1. ИЗУЧИТЬ И ПРОАНАЛИЗИРОВАТЬ ИСТОРИЮ ПОЯВЛЕНИЯ И ПРАКТИЧЕСКОГО 

ПРИМЕНЕНИЯ. 
2. РАЗОБРАТЬСЯ В ТЕОРЕТИЧЕСКОЙ ОСНОВЕ МАШИННОГО ОБУЧЕНИЯ.
3. ИССЛЕДОВАТЬ ПРОЦЕСС ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ДАННОЙ ТЕХНОЛОГИИ ПРИ 

СОЗДАНИИ РАЗЛИЧНЫХ ПРОГРАММ.
4. ОФОРМИТЬ И СТРУКТУРИРОВАТЬ НАЙДЕННЫЙ МАТЕРИАЛ. 
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ПЕРСЕПТРОНЫ

Уоррен Мак-Каллок 
совместно с Уолтер Питтс в 
1943 году создали 
возможную модель 
математического нейрона. 
Также в 1958 году Френк 
Розенблатт на основе 
нейрона создал программу, 
а затем и физическое 
устройство — перцептрон
(персептрон).



ТИПЫ ЗАДАЧ И ОСНОВНЫЕ ВИДЫ МАШИННОГО 
ОБУЧЕНИЯ

ТИПЫ ЗАДАЧ:
• ЗАДАЧА РЕГРЕССИИ

• ЗАДАЧА КЛАССИФИКАЦИИ

• ЗАДАЧА КЛАСТЕРИЗАЦИИ

• ЗАДАЧА УМЕНЬШЕНИЯ РАЗМЕРНОСТИ

• ЗАДАЧА ВЫЯВЛЕНИЯ АНОМАЛИЙ

Основные виды:
• Обучение с учителем 

(supervised learning)
• Обучение без учителя 

(unsupervised learning)



PYTHON
Высокоуровневый 
язык 
программирования 
общего назначения, 
ориентированный на 
повышение 
производительности 
разработчика, 
читаемости кода и 
его качества.



Библиотеки на Python
Основными библиотеками Python 

для машинного обучения являются:

∙ Tensor Flow

∙ Scikit-learn

∙ NumPy

∙ Pandas



Задача №1

Данные для 
обучения:
Mmas1 = [1,0,0,1] - 0
Mmas2 = [0,1,0,1] - 1
Mmas3 = [0,0,0,1] - 0
Mmas4 = [1,1,0,1] - 1
Mmas5 = [1,0,1,1] - 0
Mmas6 = [1,0,0,0] - 0



Задача №2
Пример числа из 
«The MNIST DataBase» 



Задача №3
Измерение 
расстояния:

Игровой процесс:


