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Актуализация
   Компьютерная игра - это программа, 
служащая для организации игрового 
процесса.     
   Современные дети и подростки большую 
часть своего свободного времени проводят 
за экранами своих телефонов или 
компьютеров. И некоторая часть этих 
людей начинает быть зависимыми от своих 
гаджетов - эта  называется игромания.
   Данная тема мне интересна тем, что я 
сам не редко играю в компьютер или 
телефон. И заинтересовался, созданием 
видеоигр,  возможными последствиями 
игровой зависимости, а также узнать 
побольше о компьютерных играх. 



Целью проекта является:
     Исследование  истории видеоигр, первой в 
мире компьютерной игры, влияния компьютерных 
игр на психику ребёнка и  подростка, вопроса 
“Что такое игромания”, а также её положительные и 

отрицательные стороны.

Задачи:
1. Изучить историю видеоигр.
2. Первую в мире компьютерную игру.
3. Влияние компьютерных игр на психику ребёнка.
4. Влияние видеоигр на психику подростка.
5. Что такое игромания.
6. Положительные и отрицательные стороны 
игромании.



История видеоигр

История видеоигр начинается в 1970-х годах, 
когда в академической среде разрабатывались 
простые игры. Компьютерные игры долгое 
время были не популярны, только лишь в 
1970-х годах, когда появились игровые 
автоматы, консоли и домашние компьютеры, 
игры становятся частью поп-культуры 



Первая в мире компьютерная игра

      Spacewar! — одна из первых цифровых  
      компьютерных игр. Создана Стивом 
      Расселом при участии Греца и Витенена, 
      которые  объединились в неформальную 
      творческую группу под названием 
      Hingham institute.



Влияние компьютерных игр 
на психику ребёнка

    Лет 30 назад никто и не знал, 
что такое компьютерные игры. 
Дети играли на улицах в классики, 
вышибалы, догонялки. Все они во 
дворе друг друга знали.      
    Современные дети уже играют 
не в футбол или лапту. Все игры 
им заменяет компьютер. Фильмы, 
телевизионные передачи – всё 
это оказывает сильное влияние 
на формирование системы 
ценностей и на убеждения 
подрастающего поколения.



Влияние компьютерных игр 
на психику подростка

 Всё изменилось после появлении 
компьютерных игр. Подростки уже 
не знают, кто живёт по соседству. 
Сидя часами перед монитором, они 
не только портят своё зрение, но и 
организм. 
Осанка, зрение, нездоровая худоба 
или полнота, потеря аппетита, 
нервозность — это лишь малая 
часть того, как влияет компьютер 
на организм.



Что такое игромания?

Игромания -зависимость, 
патологическая склонность к играм,
 заключается в частых повторных 
эпизодах участия в играх, которые 
доминируют в жизни человека и 
ведут к снижению социальных, 
профессиональных, материальных и 
семейных ценностей



Отрицательные стороны игромании
1. Зрение
Конечно же есть случаи, когда геймеры 
не теряли свое зрение за долгие годы, 
однако статистика говорит не в пользу игр.
2. Время
Видеоигры требуют очень много времени.
Если вы захотите попасть в топ сервера
какой-нибудь MMORPG, товам нужно 
распрощаться с личной жизнью полностью.
3. Психика
Напряженный момент в матче или сбой 
системы во время игры может потрепать
немало нервов.



Положительные стороны игромании

1. Знания
     Различный игры могут дать общее
 представление о мире Многие выучили 
английский язык с помощью игр даже 
лучше чем в школе.
2. Веселье
    Игры вызывают кучу положительных 
эмоций. Побеждая в игре вы чувствуете 
себя гораздо лучше.
3. Возможность зарабатывать
     Индустрия киберспорта развивается 
каждый год, крупные чемпионаты 
проводятся всё чаще, а призовые гонорары 
могут исчисляться миллионами долларов. 




