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Pojecia podstawowe

- Program — okres$la proces przeksztalcania danych
wejsclowych w dane wyjsciowe (wynikl) wedlug pewnego
algorytmu.

* Dane wej$ciowe — informacje dostarczone do programu przez
uzytkownika, w celu umozliwienia wykonania algorytmu

- Dane wyj$ciowe — generowane przez program wyniki
dzialania

« Algorytm — okresla sposob przeksztatcania danych
wejsciowych w dane wyjsciowe zgodnie z zadanym celem.
- Programowanie — polega na zapisywaniu algorytmoéow w
formie zrozumiatej dla komputera.



Proces tworzenia
programu

Kod zrodlowy zapisywany jest przez programiste
w edytorze kodu w ramach okreslonego
srodowiska programowania (w przypadku jezyka
C++ sg to pliki *.cpp)Kompilator kompiluje kod
zrodiowy 1 tworzy kod wynikowy (pliki
*.obj)Linker laczy kod wynikowy z wymaganymi
bibliotekami, powstaje plik wykonywalny exe.



Problem
informatyczny

sformutowanie problemu,
okreslenie danych wejsciowych,
okreslenie celu dziatania,

sformutowanie algorytmu dziatania (sposobu rozwigzania
problemu),

Analiza poprawnosci rozwigzania,

Testowanie rozwiazania dla ré6znych danych oraz ocena
efektywnosci przyjete] metody.



Algorytm

Algorytm to przepis postepowania, ktory doprowadza do
uzyskania pozadanego efektu — rozwigzania zadania.

W zyciu codziennym spotykamy si¢ z rozmaitymi algorytmamai,
niekoniecznie zwiazanymi z informatyka.

Za algorytmy (cho¢ czesto niesciste) mozna uznac przepisy
kucharskie, zapis nutowy muzyki, instrukecje montazu, itp.

Ludzie nie musza otrzymywac algorytmow objasnianych
doktadnie — wiele moga sobie dopowiedzie¢, wywnioskowacé z
kontekstu czy doswiadczenia.

Jednak zapis algorytmu w postaci stownej jest wysoce
nieskuteczny ze wzgledu na duze mozliwosci niejednoznacznej
Interpretacyi takiego zapisu.



Schematy blokowe

Jednym ze sposobdow S$cistego zapisu algorytmu jest forma graficzna
zapisu w postaci schematu blokowego.

Schemat blokowy obrazuje za pomocg umownych symboli sekwencje
wykonywanych operacji oraz kierunek przepltywu informacji.

Jest to diagram, na ktorym wykonywane operacje reprezentowane
sg przez figury geometryczne, polqczone strzalkami zgodnie z
kolejnoscia wykonywania czynnosci wynikajacych z przyjetego
algorytmu dziatania.

Blok graniczny (etykieta) — uzywane do oznaczenia poczatku 1 konca
algorytmu

Blok wejscia/wyjscia — stuzy do wprowadzania danych z zewnatrz

(odczyt danych) lub wyprowadzania wynikéw np. na ekran (zapis
danych)



Schematy blokowe

Blok wykonawczy (operand) — jedna lub kilka instrukeji, ktore maja zostacé
wykonane. W ramach tego elementu moga by¢ wykorzystane instrukcje
przypisania (=) oraz operatory arytmetyczne (+,-,%,/).

Blok decyzgny (predykat) — element z jednym wejsciem 1 dwoma
wyjsciami. Element posiada cz¢s¢ warunkowa w postact wyrazenia .
logicznego. W zaleznosci od tego czy warunek zostal spelmiony czy tez nie.

tacznik wewnetrzny — stuzy do taczenia odrebnych czesci schematu,
znajdujacych si¢ na tej samej stronie, powlazane ze soba taczniki oznaczone
s3 tym samym napisem

tacznik zewnetrzny — stuzy do laczenia odrgbnych czegsci schematu,
znajdujacych si¢ ré6znych stronach, powigzane ze soba taczniki oznaczone sa
tym samym napisem

Przyktad prostego schematu blokowego dla programu obliczajacego sume
dwoch liczb
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