
Давайте вспомним модель «Блоха».
Запишите какие программируемые 
механизмы используются в данной модели.



В модели Блоха используются 2 мотора, E и 
F, для того чтобы блоха работала 
правильно, составьте программу по 
порядку.



При программировании модели нам нужно переместить 
блоху вперёд, чтобы она прошла расстояние 50 см. 
Подумайте, какое число нужно поставить в окошко, если 
один оборот лап равен 10 см.
 


