
3. ОРГАНИЗАЦИЯ 
ДАННЫХ В ГИС

3.1. ИСТОЧНИКИ ДАННЫХ ДЛЯ ГИС
3.2. РАСТРОВАЯ МОДЕЛЬ ДАННЫХ
3.3. ВЕКТОРНАЯ МОДЕЛЬ ДАННЫХ



3.1. Источники данных для ГИС:

• карты;
• геодезические данные точного измерения 

координат
• поверхности: воздушные, наземные, подземные, 

водные, космические;
• аэрокосмическая фотосъемка и сканирование, 

стереофотосъемка;
• данные из архитектурно-строительных и 

инженерно-коммуникационных САПР.



Используемый  в ГИС принцип 
связи таблиц со слоями:

    • каждый пространственный объект слоя (точка, 
линия, полигон) или группы этих объектов имеют 
пользовательский идентификатор, который 
представляет собой целое число, и присваивается в 
процессе идентификации объектов;

    



• таблицы атрибутивных данных организованы 
таким образом, что каждая запись в таблице 
характеризует пространственный объект или 
группу пространственных объектов, а первое 
поле каждой записи зарезервировано под 
идентификатор;

• при проведении идентификации следует 
присваивать пространственным объектам (или 
их группам) в карте идентификаторы, 
соответствующие тем, которые имеются в 
таблицах атрибутивных данных.















Пример векторного представления пространственных 
объектов









Пример слоев,  составленных из пространственных 
объектов  линейного типа



Примеры слоев,    составленных   из    пространственных    
объектов полигонального типа





Топологическое представление векторных объектов



Модели данных в ГИС

3D

ВекторныеРастровые

2D

Объекты типа «полигон» создаются в 
результате сборки полигонов из дуг, 
образующих замкнутые контура. 

Пространственная информация 
представлена в виде
таблицы, каждой ячейке которой 
соответствует заданный цвет. 



Сопоставление растровой и векторной моделей данных



Преимущества

Растровая модель

• 1. Простая структура 
данных 

• 2. Эффективные 
оверлейные операции

• 3. Работа со сложными 
структурами

• 4. Работа со снимками

Векторная модель

• 1. Компактная 
структура

• 2. Топология
• 3. Качественная 

графика


