
Киберспорт – история развития и анализ
Измайлов Тимофей 10а

чемпионаты

соревнования

история

анализ

выводы







Соревнования
Разработ

чики





История

1997 г. CPL

Doom 2

2000 г. WCG

05.07.2007



Анализ
Речь

Роли

Общение



роли

Саппорт

Танк

Дамагер



общение
Запрещено:
-оскорбление

-разглашение 

информации третих 

лиц

Угроза 

дисквалификации



Выводы
Плюсы

Минусы

Заключен
ие



Плюсы

Заработок

Знание английского

Работа в команде



Минусы

$ на оборудование

$ на обучение

Гиподинамия



Заключение
Для серьёзного увлечения 
необходимы средства 
и самосовершенствование
Киберспорт – активно 
развивается
Оценивайте преимущества
и недостатки


