
ЭЛЕМЕНТЫ УПРАВЛЕНИЯ



ГРУППЫ ЭЛЕМЕНТОВ

2

ЭУ

Элементы управления 
содержимым
(кнопки, метки и т.д.)

Специальные контейнеры
(GroupBox)

Декораторы
(Border, ViewBox)

Элементы управления 
списками
(ListBox, ComboBox)

Текстовые элементы
управления
(TextBox, RichTextBox)

Элементы управления 
диапазонами
(ProgressBar, Slider)

Элементы управления 
датами
(Calendar, DatePicker)

Остальные ЭУ
(Image)



ОБЩИЕ СВОЙСТВА ЭУ
• Name: задать имя объекта для дальнейшего обращения к нему

• Visibility: видимость объекта
Visible - элемент виден и участвует в компоновке.
Collapsed - элемент не виден и не участвует в компоновке.
Hidden - элемент не виден, но при этом участвует в компоновке



ОБЩИЕ СВОЙСТВА ЭУ

• FontFamily - определяет семейство шрифта (например, Arial, Verdana и т.д.)
• FontSize - определяет высоту шрифта
• FontStyle - определяет наклон шрифта, принимает одно из трех значений - Normal, Italic,Oblique.
• FontWeight - определяет толщину шрифта и принимает ряд значений, как Black,Bold и др.



ОБЩИЕ СВОЙСТВА ЭУ
• FlowDirection: направление текста (слева-направо, справа-налево)

• Background и Foreground: цвет фона и текста элемента управления.

button1.Background = new SolidColorBrush(Colors.Red);
button1.Foreground = new SolidColorBrush(Color.FromRgb(0,255, 0));



BUTTON
• IsDefault и IsCancel: нажатие на клавиши Enter и Esc



CHECKBOX
• IsChecked: состояние флажка (отмечен (true), не отмечен(false), неопределенно (x:Null))

• IsThreeState: свойство указывает, что флажок может находиться в трех состояниях 

События Checked, Unchecked и Intermediate. 



RADIOBUTTON
• IsChecked: состояние флажка (отмечен (true), не отмечен(false))

• GroupName: объединение элементов по группам

Программное добавление RadioButton



ВСПЛЫВАЮЩИЕ ПОДСКАЗКИ TOOLTIP
Элемент ToolTip представляет всплывающую подсказку при наведении на какой-нибудь 
элемент.

Сложная подсказка



ВСПЛЫВАЮЩИЕ ПОДСКАЗКИ TOOLTIP
Программное создание подсказки при наведении на кнопку:


