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BBeneHune

Llenb: Cosgatb urpy Color Fall.

3apauu:

* N3yunTb NpoLecc co3gaHus MHAN-NPOEKTOB

e Cosgartb urpy Color Fall

 3arpy3unTb Urpy B marasviH npunoxxeHun Google Play.
e [loarotoBUTbL NPe3eHTaLmto

MeTtoab!:

¢ [/I3y4yeHune n aHann3 NrpocTpoeHns

e AHanNn3 1 CUHTE3 Koaa

e CpaBHeHMe C nNpoeKkTamm NnogobHOro ypoBHS
e lneanusauns urpsol

e O606LIeHME

MpoGnemHoe nore: Mbl peLlany NpodnemMy 3aHATOCTH.
AKTYanbHOCTb: CO31aHME UrP 3TO NHTEPECHbIN NPOLIECC, C BO3MOXHOCTbIO 3apaboTka.



UTo Takoe nHan-urpa?

VHOn-urpa — KoMnbloTepHas Urpa, cosgaHHas
oTAeNbHbIM pa3padboT4YNKoM UM HeGoNbLLINM
KONMNeKTMBoM 6e3 pMHaHCOBOM NoaAePKKN nsgaTtend
KOMMBIOTEPHbIX UTP.

*prmep nHaN nrpbl
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Llenb: Cosaatb urpy Color Fall.
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AKTyanbHOCTb: CO3aHne Urp 3TO MHTEPECHbIN NPOLIECC, C BO3MOXHOCTbLIO 3apaboTka.



