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ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ 
ИГРЫ

Педагогическая цель: развивать творческую инициативу детей в сюжетно-ролевой 
игре
Цель детей: на основе полученных знаний о профессиях поиграть в игру Ателье 
Задачи:
• Образовательная: расширять и обогащать представления детей о труде 

работников ателье: швея, закройщик, приемщица, слаженности в их работе. 
• Развивающая: совершенствовать умение взаимодействовать друг с другом по ходу 

игры, выполнять игровые действия, поступая в соответствии с правилами и 
общим игровым замыслом.

• Воспитательная: воспитывать дружеские взаимоотношения в игре, отзывчивость 
и умение доброжелательно оценивать поступки других людей.



ПРИЕМЫ РУКОВОДСТВА ИГРОЙ, 
ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ПЕДАГОГОМ

Приемы прямого руководства.
• - Включение педагога в игру - показ речевого образца, в данной игре педагог 

подсказывал какие необходимо произнести слова и какие действия выполнить 
соответственно.

Приемы косвенного руководства.
• обогащение социального опыта детей через все виды деятельности 

(наблюдения, беседы, рассматривание картин)
• привлечение детей к оформлению игрового пространства



ПРЕДВАРИТЕЛЬНАЯ РАБОТА 

• Беседа по картинкам «Профессии»

• Рассматривание иллюстраций по теме «Ателье»

• Отбор игрушек для игры вместе с детьми 



ВАРИАНТЫ ИГРЫ

Парная игра «Ателье» для детей, у которых возникли трудности
 В данной игре участвует 2-3 ребенка и сам воспитатель. Предусматривает 
отработку ролевого диалога. Для первого раза в роли приемщицы будет 
выступать педагог для примера речи, которую необходимо будет 
произносить. А роли заказчиков выполняют дети. Потом, когда все дети 
попробуют себя в роли заказчиков, каждый из них попробует себя в роли 
приемщицы. Таким образом, данная игра даст возможность ребенку для 
расширения ролевой беседы, и он будет знать, что необходимо будет 
произносить.

«Демонстрация одежды» для детей, успешных в игре
 Описание игры: в городе проходит показ мод. В нем участвуют 
знаменитые модельеры города. Модельер подготовил все варианты 
одежды. Швеи изготовили одежду. Приходят манекенщицы, которых 
красят стилисты, им делают прическу. Потом проходит показ мод, модели 
друг за другом демонстрируют одежду на подиуме. Фотографы 
фотографируют весь показ. В конце показа приглашают модельера на 
подиум.
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