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(Московский Электронный Колледж). 
Номинация «Прототип сервиса МЭШ»



• предоставление 
возможности для удобного 
и быстрого доступа к 
образовательным ресурсам 
в сети Интернет 
обучающимся среднего 
специального образования.

Основная идея сервиса



Цель

разработка аналоговой 
интерактивной площадки 
МЭК (Московский 
Электронный Колледж) 
для студентов СПО 
(Среднее 
Профессиональное 
Образование) в течение 
2021 учебного года.



Задачи
• Формирование навыков 

прикладного 
применения 
информационных 
технологий; 

• Разработка прототипа 
образовательной платформы для 
студентов ССУЗов. 



• ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ 

(поиск проблемного поля 
образовательном 
пространстве)

Этапы работы над прототипом



• ПОИСКОВЫЙ  (определение и анализ 
проблемы: отсутствие образовательной 
площадки в сети Интернет для студентов 
СПО)

Этапы работы над прототипом



• АНАЛИТИЧЕСКИЙ  (анализ технических 
характеристик онлайн-сервиса Figma)

Этапы работы над прототипом



• ПРАКТИЧЕСКИЙ  (главная страница, «связи», вкладка 
преподаватель/ студент, библиотека МЭК и т.д)

Этапы работы над прототипом

Интерфейс главной страницы Вход студент/преподаватель Вход для преподавателя



• ПРЕЗЕНТАЦИОННЫЙ  

(подготовка презентационных материалов)

Этапы работы над прототипом



• КОНТРОЛЬНЫЙ  
(анализ результатов 
выполнения 
проекта)

Этапы работы над прототипом



• Платформа: Figma

• Состав: 13 фреймов
• Электронный адрес: 

https://www.figma.com/file/PXDOeZ
rOiQKSaAVUu2gpOA/Untitled?node-i
d=5%3A47

Технические характеристики 
прототипа



• Результаты работы над сервисом
• Дальнейшее развитие проекта
• Применимость проекта

Выводы



• онлайн-сервис Figma для создания интерактивных 
прототипов. 

Используемые программы, 
источники


