


D
Dart

Pojedyncza rozgrywka, inaczej ,leg” jest pojedynkiem miedzy dwoma
zawodnikami, ktorzy na przemian wykonujg trzy rzuty do tarczy. Wygrywa
zawodnik, ktory pierwszy osiggnie zatozong liczbe punktow, zazwyczaj 301 lub
501, przy czym punkty ,odlicza sie od tytu” od np. 501 az do 0. W odmianie
,2double out” ostatni rzut musi trafi¢ bezposrednio w podwaojne pole lub
srodkowg czesc¢ bulleye i musi jednoczesnie zredukowac¢ wynik gracza do zera.
Jezeli zawodnik trafi w pole, ktore da wynik ujemny, konczy sie jego kolejka i
przywracany jest wynik do stanu sprzed tej kolejki. Ze wzgledu na to, ze
podwojne pola sg mate, zakonczenie lega (nazywane z ang. ,doubling out” lub
,checking out”) jest jedng z najtrudniejszych jego czesci — dlatego poczgtkujgcy
gracze czesto omijajg te zasade. Dtuzsze rozgrywki sg czesto podzielone na
sety, ktore sktadajg sie z danej liczby legow.

Do innych, bardziej znanych gier zwigzanych z dartem zalicza sie m.in.
,Double-in" (w ktérym nalezy trafi¢ podwojne pole, by w ogdle rozpoczac
naliczanie punktow), ,Round The Clock” (w ktérym gracze muszg trafiac¢

kolejne numerowane pola tablicy) oraz bardziej skomplikowany ,Cricket”, ktory
ma kilka odmian
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Historia

Nie wiadomo do konca, kto wymyslit gre w darta. Sam pomyst tablicy
prawdopodobnie pochodzi od przekroju poprzecznego drzewa, lecz niektore
zapiski historyczne sugerujg, ze pierwszymi tablicami do darta byty spody
beczek do wina, od czego miata wywodzic sie pierwsza nazwa gry — ,butts”.
Spekuluje sie rowniez, ze sport ten wzigt swoje poczatki od rywalizaciji
pomiedzy znudzonymi wojownikami w przerwie miedzy kolejnymi bitwami.
Zotnierze rzucali krétkimi strzatami w powierzchnie pnia drzewa. Kiedy kora
schia, pekniecia tworzyty ,pola”. Wkrétce zaczety pojawiac sie regionalne
zasady, a stolarze, ktorzy upatrzyli sposéb na szybki i tatwy zarobek, zaczel
produkowac odpowiednie tablice dla lokalnych pubdéw (przeprowadzke do
lokali wymusita m.in. mrozna zima). Gdy gra zaczeta by¢ popularna wsrod
spoteczenstwa, nawet mniej zamozna szlachta zaczeta probowac swych sit w
tym nowym sporcie.

Wiadomo, ze rézne rodzaje tablic i gier zaczety sie pojawiac najpierw w
niektorych czesciach brytyjskich hrabstw Staffordshire, Lancashire i Yorkshire.
Tablica uzywana w Yorkshire roznita sie od dzisiejszej tablicy tym, ze nie miata
potrojnego pierscienia i miata tylko pojedynczy srodek (bull).
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Zasady

Kazdy zawodnik na starcie ma 501 punktéw. Gtéwne zadanie polega na zbiciu
punktow poprzez rzucanie lotkami do tarczy. Najpierw nalezy ustali¢ kolejnosc,
w jakiej gracze bedg rzucac¢. Wyznaczamy jg oczywiscie poprzez rzuty do
tarczy - zaczyna ten, kto swoim rzutem zblizy sie do srodka tarczy. Jesli dwoch
zawodnikow trafi w sam srodek, rzuty sg powtarzane. Na poczatku gry
zawodnicy ustalajg, czy przed kazdg probg ustalenia kolejnosci rzutki sg
wyciggane z tarczy, czy zostajg, dopoki nie ustalimy kolejnosci.

501 punktow, z ktérymi startujemy, zbijamy kazdym rzutem. Jesli wycelujemy w
pole o wartosci 25, od naszego konta odejmowanych jest 25 punktow. W
kazdej kolejce mamy trzy rzuty lotkami. Zalecamy oczywiscie celowa¢ w pola
punktowane potrojnie. Najwiecej punktdw da nam sektor 20, czyli pole potrdjne
20 x 3 = 60 pkt i to jedng lotkg. Trzy lotki wcelowane w ten maty sektor da nam
tzw. "maxa" 180 punktow.
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Punktacja

Standardowa tablica do darta jest podzielona na 20 trojkgtnych pdl, promieniowo
wychodzgcych ze srodka tablicy. Pola te sg numerowane od 1 do 20. Numeracja ta
stanowi podstawe przyznawania punktéw za trafienie.. W oficjalnej grze obowigzujg
nastepujgce zasady punktacji:

- trafienie duzego pola, zazwyczaj w kolorze zottym lub czarnym, jest punktowane
zgodnie z numeracjg pola

- trafienie w wagskg zewnetrzng czesc¢ pola, zazwyczaj w kolorze zielonym lub
czerwonym, jest punktowane zgodnie z numeracjg pola pomnozong przez 2

- trafienie w wgskg, wewnetrzng czesc¢ pola, znajdujgca sie w potowie odlegtosci miedzy
zewnetrznym drutem i srodkowym kotem jest punktowana zgodnie z numeracjg pola
pomnozong przez 3

- srodek tablicy jest podzielony na:

- zewnetrzny pierscien (nazywany ,outer” lub ,outer bull”) ktérego trafienie daje 25
punktéw

- srodkowe, Scisle centralne koto (nazywane ,bull”, ,inner bull” lub ,double bull”), ktérego
trafienie daje 50 punktow

- trafienie poza zewnetrzny drut daje 0 punktow

.Najwieksza liczba punktow, jakg mozna zdoby¢ za pomocg trzech rzutéw wynosi 180.
Mozna jg uzyskac tylko wtedy, gdy kazda rzutka trafi w potrojng czes¢ pola nr 2



Dziekuje za uwage!




