
Освещение.
СВЕТ И ТЕНЬ



Правила распределения 
светотени:



Блик-
 световое пятно на ярко освещённой выпуклой 
или плоской глянцевой поверхности, когда на 
ней имеется ещё и зеркальное отражение



Свет-
  поверхность, ярко освещённая источником 
света



Полутень-
  слабая тень, возникающая, когда объект 
освещён несколькими источниками света. Она 
также образуется на поверхности, обращённой 
к источнику света под небольшим углом



Рефлекс -
 слабое светлое пятно в области тени, 
образованное лучами, отражёнными от близко 
лежащих объектов



Собственная и падающая тень - 
 неосвещённые или слабо освещённые участки 
объекта. Тени на неосвещённой стороне 
объекта называются собственными, а 
отбрасываемые объектом на другие 
поверхности — падающими



Правила распределения 
светотени:



Влияние источника света:



Тип освещения:

Фронтальное Боковое Против света



Природа освещения:

Искусственное Естественное



Примеры работ:



Практическая работа:
 Изобразить на альбомном листе простым карандашом геометрическую фигуру – 
шар в двух вариантах: если бы свет падал на него сверху; и если бы свет падал на 
шар сбоку, соблюдая при этом правила распределения светотени. (Можно 
разделить альбомный лист пополам и нарисовать два рисунка на оном листке).


