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Игры народов мира помогают лучше понять, 
а может и по-иному взглянуть на другие 
народности. Игры народов мира отражают 
культуру и самобытность народа. Можно 
отметить, что у одного народа преобладают 
подвижные, командные игры, а у другого 
настольные, логические. 



Германия – страна, расположенная в 
центральной части европейского континента. 

Германия – страна с 
высоким уровнем жизни, с 
хорошим социальным 
обеспечением. Немцы – 
люди чрезвычайно 
серьезные, они 
предпочитают не нарушать 
законы и правила. Они 
трудолюбивы, опрятны, 
организованы. 



«Три. Тринадцать. Тридцать».
Игроки встают в круг на 
расстоянии вытянутых друг от 
друга рук. В середину становиться 
ведущий. Когда ведущий говорит: 
«Три!», игроки разводят руки в 
стороны, при слове «Тринадцать» 
- поднимают руки вверх, а при 
слове «Тридцать» - ставят руки на 
пояс. Ведущий хаотично называет 
числа. Если игрок неправильно 
показал движение – он меняется 
местом с ведущим. Победителем 
считается тот, кто ни разу не 
ошибся.



Канада



Игра "Бег с платком"
В этой игре могут участвовать от 10 
человек и более. Сначала среди 
играющих необходимо выбрать 
ведущего. После этого игроки встают в 
круг, ведущий с платком обегает его 2 
раза, дотрагивается до чьей-нибудь 
спины, кладет платок за его спиной и 
продолжает бежать. 

Суть игры заключается в том, что игрок, до которого 
дотронулся ведущий, должен поднять платок, 
обогнать ведущего и вернуться на свое место. В этом 
случае он побеждает. Если игрок не успеет обогнать 
ведущего, он проигрывает и занимает его место. 



Австрия
Небольшая страна, которая 
разместилась в центре Европы. 
Когда-то, в совсем древние времена, 
климат там был холоднее, и Австрия 
была пустынной территорией, 
побежденной снегами. Сейчас 
Австрия – современная, 
демократическая страна с одним из 
самых высоких уровней жизни в 
мире. 

Австрия — страна с интересными 
традициями, богатой культурой



Когда ищущий удаляется от 
того места, где спрятан 
платок, то водящий 
предупреждает его словами 
«прохладно», «холодно». 
Тот, кто найдёт платок, не 
говорит об этом, а 
незаметно подкрадывается 
к игроку, который к нему 
ближе всего, и ударяет его 
платком. В следующем туре 
он и будет прятать.



НАЙДИ ПЛАТОК! 

Игроки выбирают водящего, который прячет платок, а 
остальные в это время зажмуриваются. Платок прячут на 
небольшой территории, которую заранее отмечают. 
Спрятав платок, игрок говорит: «Платок отдыхает». Все 
начинают искать, поиски направляет спрятавший. Если 
говорит «тепло», идущий знает, что он близко от места, где 
находится платок, «горячо» - в непосредственной близости 
от него, «огонь» - тогда надо брать платок. 


