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ЭВОЛЮЦИЯ ИГРОВЫХ 
КОНСОЛЕЙ



ПРЕДЫСТОРИЯ

• Самая первая игровая консоль вышла в свет в 
1967 году и дебютировала она в виде 
крупногабаритной прямоугольной коричневой 
деревянной коробки с двумя подключенными 
контроллерами.

• Собственно, за это она и получила свое 
название «Brown Box».

• Изобрел ее Ральф Генри Баер также известный 
как «отец видеоигр».





ПЕРВОЕ ПОКОЛЕНИЕ ИГРОВЫХ 
СИСТЕМ

• Демонстрация «Brown Box» привела к 
лицензированию технологии компанией 
Magnavox в 1972 году, в результате чего была 
выпущена первая официальная домашняя 
видеоигровая консоль — Magnavox Odyssey.



ВТОРОЕ ПОКОЛЕНИЕ ИГРОВЫХ 
СИСТЕМ



ТРЕТЬЕ ПОКОЛЕНИЕ ИГРОВЫХ 
СИСТЕМ

ЭПОХА 8-БИТНЫХ ИГРОВЫХ 
СИСТЕМ





ЧЕТВЕРТОЕ ПОКОЛЕНИЕ 
ИГРОВЫХ СИСТЕМ

ЭПОХА 16-БИТНЫХ ИГРОВЫХ 
ПРИСТАВОК





ПЯТОЕ ПОКОЛЕНИЕ ИГРОВЫХ 
СИСТЕМ

32- И 64-РАЗРЯДНЫЕ ИГРОВЫЕ 
СИСТЕМЫ





SONY PLAYSTATION (1994)





•  



•





ШЕСТОЕ ПОКОЛЕНИЕ 
ИГРОВЫХ СИСТЕМ



1998 — 2004



SONY PLAYSTATION 2 (2000)



•





XBOX (2001)



СЕДЬМОЕ ПОКОЛЕНИЕ ИГРОВЫХ 
СИСТЕМ





ВОСЬМОЕ ПОКОЛЕНИЕ ИГРОВЫХ 
СИСТЕМ

НЕКСТГЕН ВО ВСЕ ПОЛЯ



В ИТОГЕ МЫ ИМЕЕМ…



ПОСЛЕДНЯЯ ИГРОВАЯ КОНСОЛЬ НА 
ДАННЫЙ МОМЕНТ





БЛАГОДАРЮ ЗА 
ВНИМАНИЕ


