
СЕДЬМОЕ ЗАНЯТИЕ



ДЕЛЕГАТЫ

• КРОМЕ СВОЙСТВ И МЕТОДОВ КЛАССЫ МОГУТ СОДЕРЖАТЬ ДЕЛЕГАТЫ И СОБЫТИЯ. ДЕЛЕГАТЫ 
ПРЕДСТАВЛЯЮТ ТАКИЕ ОБЪЕКТЫ, КОТОРЫЕ УКАЗЫВАЮТ НА ДРУГИЕ МЕТОДЫ. ТО ЕСТЬ ДЕЛЕГАТЫ - ЭТО 
УКАЗАТЕЛИ НА МЕТОДЫ. С ПОМОЩЬЮ ДЕЛЕГАТОВ МЫ МОЖЕМ ВЫЗВАТЬ ОПРЕДЕЛЕННЫЕ МЕТОДЫ В 
ОТВЕТ НА НЕКОТОРЫЕ ПРОИЗОШЕДШИЕ ДЕЙСТВИЯ. ТО ЕСТЬ, ПО СУТИ, ДЕЛЕГАТЫ РАСКРЫВАЮТ НАМ 
ФУНКЦИОНАЛ ФУНКЦИЙ ОБРАТНОГО ВЫЗОВА.



ПРИМЕРЫ ДЕЛЕГАТОВ DELEGATE INT OPERATION(INT X, INT Y);
DELEGATE VOID GETMESSAGE();

ДЕЛЕГАТ ОПРЕДЕЛЯЕТ ТО, КАКИЕ ПАРАМЕТРЫ 
ОН ПРИНИМАЕТ, И ЧТО ИМЕННО 
ВОЗВРАЩАЕТ. ДАЛЕЕ МЫ МОЖЕМ 
ПРИСВАИВАТЬ ПЕРЕМЕННЫМ ТИПА НАШЕГО 
ДЕЛЕГАТА МЕТОДЫ С ТАКОЙ ЖЕ СИГНАТУРОЙ



CLASS PROGRAM {

    DELEGATE VOID GETMESSAGE(); // 1. ОБЪЯВЛЯЕМ ДЕЛЕГАТ

    STATIC VOID MAIN(STRING[] ARGS)   {

        GETMESSAGE DEL; // 2. СОЗДАЕМ ПЕРЕМЕННУЮ ДЕЛЕГАТА

        IF (DATETIME.NOW.HOUR < 12)    {

            DEL = GOODMORNING; // 3. ПРИСВАИВАЕМ ЭТОЙ ПЕРЕМЕННОЙ АДРЕС МЕТОДА

        }   ELSE   {

            DEL = GOODEVENING;

        }

        DEL.INVOKE(); // 4. ВЫЗЫВАЕМ МЕТОД

        CONSOLE.READLINE();

    }

    PRIVATE STATIC VOID GOODMORNING()  {

        CONSOLE.WRITELINE("GOOD MORNING");

    }

    PRIVATE STATIC VOID GOODEVENING() {

        CONSOLE.WRITELINE("GOOD EVENING");

    }

}



СОБЫТИЯ

DELEGATE VOID SAMPLEDELEGAET();
EVENT SAMPLEDELEGATE SAMPLEEVENT();
//ИМЕЕТСЯ МЕТОД

VOID SOMEACTION()
{ CONSOLE.WRITELINE(“SOME”);}
//НАШ КОД

MYTYPE V = NEW MYTYPE();
V.SAMPLEEVENT += SOMEACTION;
//ТЕПЕРЬ, КОГДА БУДЕТ НЕОБХОДИМО, МЕТОД SOMEACTION 

БУДЕТ ВЫЗВАН, И НАМ НЕ НАДО ПРО ЭТО ДУМАТЬ.

СОБЫТИЯ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ДЛЯ 
ВЫПОЛНЕНИЯ ОПРЕДЕЛЕННОГО КОГДА ПРИ 
НАСТУПЛЕНИИ НЕКОТОРОГО СОБЫТИЯ. ЭТО 
ЛИШЬ ОБЕРТКИ НАД ДЕЛЕГАТАМИ, НО ОЧЕНЬ 
УДОБНЫЕ

МЫ МОЖЕМ ПОДПИСЫВАТЬ НА СОБЫТИЕ 
НЕОГРАНИЧЕННОЕ КОЛИЧЕСТВО 
ОБРАБОТЧИКОВ, ПРИ ПОМОЩИ +=, ПРИ 
НЕОБХОДИМОСТИ, МЫ МОЖЕМ ОТПИСАТЬ 
ОБРАБОТЧИК, ИСПОЛЬЗУЯ -=



АНОНИМНЫЕ 
МЕТОДЫ

V.SAMPLEEVENT += DELEGATE()
{

CONSOLE.WRITELINE(“ANON METHOD”);
}ПРИ ПОДПИСКЕ НА СОБЫТИЕ ИЛИ ПЕРЕДАЧЕ 

ДЕЛЕГАТА НЕ ВСЕГДА УДОБНО ПИСАТЬ 
НЕПОСРЕДСТВЕННЫЙ КОД В ОТДЕЛЬНЫХ 
МЕТОДАХ. МЫ МОЖЕМ НАПИСАТЬ 
НЕОБХОДИМЫЙ КОД ПРЯМО НА МЕСТЕ

В СКОБКАХ НЕОБХОДИМО УКАЗЫВАТЬ 
ИМЕНА ПРИНИМАЕМЫХ ДЕЛЕГАТОМ 
ПАРАМЕТРОВ, ДАЛЕЕ В ФИГУРНЫХ СКОБКАХ 
НЕПОСРЕДСТВЕННО ИСПОЛНЯЕМЫЙ КОД



ЛЯМБДЫ

• ЛЯМБДА-ВЫРАЖЕНИЯ ПРЕДСТАВЛЯЮТ УПРОЩЕННУЮ ЗАПИСЬ АНОНИМНЫХ МЕТОДОВ. ЛЯМБДА-
ВЫРАЖЕНИЯ ПОЗВОЛЯЮТ СОЗДАТЬ ЕМКИЕ ЛАКОНИЧНЫЕ МЕТОДЫ, КОТОРЫЕ МОГУТ ВОЗВРАЩАТЬ 
НЕКОТОРОЕ ЗНАЧЕНИЕ И КОТОРЫЕ МОЖНО ПЕРЕДАТЬ В КАЧЕСТВЕ ПАРАМЕТРОВ В ДРУГИЕ МЕТОДЫ.

• ЛАМБДА-ВЫРАЖЕНИЯ ИМЕЮТ СЛЕДУЮЩИЙ СИНТАКСИС: СЛЕВА ОТ ЛЯМБДА-
ОПЕРАТОРА => ОПРЕДЕЛЯЕТСЯ СПИСОК ПАРАМЕТРОВ, А СПРАВА БЛОК ВЫРАЖЕНИЙ, 
ИСПОЛЬЗУЮЩИЙ ЭТИ ПАРАМЕТРЫ: (СПИСОК_ПАРАМЕТРОВ) => ВЫРАЖЕНИЕ.



ПРИМЕР ПРОСТОЙ 
ЛЯМБДЫ

CLASS PROGRAM

{
    DELEGATE INT SQUARE(INT X); // ОБЪЯВЛЯЕМ ДЕЛЕГАТ,ПРИНИМАЮЩИЙ INT И 

ВОЗВРАЩАЮЩИЙ INT

    STATIC VOID MAIN(STRING[] ARGS)
    {
        SQUARE SQUAREINT = I => I * I; // ОБЪЕКТУ ДЕЛЕГАТА ПРИСВАИВАЕТСЯ 

ЛЯМБДА-ВЫРАЖЕНИЕ

 
        INT Z = SQUAREINT(6); // ИСПОЛЬЗУЕМ ДЕЛЕГАТ

        CONSOLE.WRITELINE(Z); // ВЫВОДИТ ЧИСЛО 36
        CONSOLE.READ();
    }
}



ACTION, FUNC

• В C# ИМЕЮТСЯ УЖЕ ОПРЕДЕЛЕННЫЕ ОБОБЩЕННЫЕ ДЕЛЕГАТЫ, КОТОРЫЕ МЫ МОЖЕМ 
ИСПОЛЬЗОВАТЬ, НЕ ПРИБЕГАЯ К НАПИСАНИЮ СОБСТВЕННЫХ. 

• ТАК, ДЕЛЕГАТ ACTION<T> ОПРЕДЕЛЯЕТ ДЕЛЕГАТ, КОТОРЫЕ НИЧЕГО НЕ ВОЗВРАЩАЕТ, НО ПРИНИМАЕТ 
ПАРАМЕТР ТИПА T. ПАРАМЕТРОМ МОЖЕТ БЫТЬ НЕСКОЛЬКО ACTION<T1, T2>

• А ДЕЛЕГАТ FUNC ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ ВОЗВРАЩЕНИЯ НЕКОТОРОГО ЗНАЧЕНИЯ. ТИП ВОЗВРАЩАЕМОГО 
ЗНАЧЕНИЯ УКАЗЫВАЕТСЯ ПОСЛЕДНИМ. FUNC<TRESULT> НИЧЕГО НЕ ПРИНИМАЕТ, ВОЗВРАЩАЕТ 
TRESULT. А FUNC<T1, T2, TRESULT> ПРИНИМАЕТ T1 И T2, И ВОЗВРАЩАЕТ TRESULT.



МНОГОПОТОЧНОСТЬ


