
STARTUP!

Проект команди KaManDa:

Коваль Ігор
Марченко Юрій
Берун Юрій



Основна задумка

StartUp! — це тактична економічна гра, головною ціллю 
якої є встановлення монополії на ринку України. 
«Захоплення» відбувається поступово, з західу на схід.
Цільова ОС – Android.



Кожна область України – окремий рівень.



Процес захоплення області

Область поділена на 8-12 
районів.
Гравець та кожний з суперників 
починають гру з одним 
підконтрольним районом. 
Ціль гравця – захопити контроль 
над всіма районами області.



Юніки
Юніки – універсальна валюта, за допомогою якої можна 
покращувати характеристики гравця та відкривати нові, 
недоступні до цього рівні.



Характеристики гравця
У гравця, як і у суперників є дві основні характеристики:
▪ Шидкість переведення грошей між районами
▪ Прибуток, який приносить захоплена область за 

одиницю часу



Характеристики гравця

▪  



Дякую за увагу


