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Тема занятия
Общие правила электробезопасности



Цели занятия

Обучающая
1. Закрепить знания по ранее 

изученной теме: 
Расследование несчастных 
случаев на производстве.
2. Пояснить значимость 
техники безопасности на 

производстве.

Развивающая
1. Способствовать развитию 
логического мышления.
2. Создать условия для 

развития умения составлять 
факты и события.

Воспитательная 
1. Воспитать уважительное 
отношение при работе в 

коллективе.



■ Деловая игра основана на всемирно известной 
игре «Мафия». Переделана под дисциплину 
«Охрана труда» с использованием элементов 
имитации нахождения на производстве.



Инструкция к игре «Mafia на 
работе»■ Необходимые материалы: карточки с ролями, карточки-

ситуации для ведущего.
■ Количество игроков: 8 – 15, оставшиеся обучающиеся 

являются экспертной группой для обсуждения ситуационных 
задач. 

■ Персонажи: рабочие, бригадир, медик, недобросовестный 
работник, ведущий.

■ Цель игры: для простых рабочих: вычислить всех, кто 
нарушает технику безопасности (т.е. те, у кого карточка 
недобросовестного рабочего). Для недобросовестных 
работников: убрать всех простых рабочих.



Ведущий объявляет: 
■ рабочая смена наступила, все расходятся по своим рабочим 

местам (т.е. закрывают глаза),
■ Недобросовестные работники покинули рабочее место (т.е. 

открывают глаза и знакомятся между собой),
■ Смена заканчивается, все покидают свое рабочее место (т.е. 

открывают глаза),
■ Итак, господа рабочие, у нас на предприятии обнаружились 

недобросовестные работники!



■ Далее игроки на основании легенд и своих догадок, а 
недобросовестные работники на основании того, что они друг о 
друге знают, высказывают мнения о подозрительных личностях. 
После того, как все высказались, проводится голосование. Тот, 
за кого проголосовало большинство, считается убитым и 
вскрывает свою карту, тем самым определяя свой статус.



■ Во вторую и последующие «смену» сначала просыпаются 
недобросовестные работники, совещаются и показывают 
ведущему, кого они убивают, затем просыпается бригадир и 
указывая ведущему на любого игрока спрашивает честный он 
или нет. Ведущий отвечает заранее оговоренным жестом. Если 
бригадир угадал недобросовестного работника, значит 
предотвратил несчастный случай на производстве, 
недобросовестный работник вскрывает карту без голосования. 



■ Затем просыпается медик и показывает на того игрока, которого он хочет 
«вылечить», если он попал в жертву, он спас его. После этого просыпаются 
все игроки и ведущий, вытягивая карточку-ситуацию зачитывает какой 
несчастный случай произошел на производстве и как погибла жертва (а 
именно выбранный недобросовестными работниками игрок). После чего 
игроки приступают к обсуждению.



Карточки игроков



Карточки-ситуации для ведущего



Рефлексия

Очень понравилось, 
играем еще!

Интересно, но на один 
раз

Мне было скучно


