
Презентация на тему:

СПОРТИВНАЯ ИГРА «ГОРОДКИ»



Определение

ГОРОДКИ́ — СЛАВЯНСКАЯ НАРОДНАЯ СПОРТИВНАЯ ИГРА. В 
ЭТОЙ ИГРЕ НЕОБХОДИМО С ОПРЕДЕЛЕННЫХ РАССТОЯНИЙ 
«ВЫБИВАТЬ» ПРИЦЕЛЬНЫМ МЕТАНИЕМ ПАЛКИ «ГОРОДА» — 
ФИГУРЫ, СОСТАВЛЕННЫЕ РАЗЛИЧНЫМ ОБРАЗОМ ИЗ ПЯТИ 
ЦИЛИНДРИЧЕСКИХ ЧУРОК, НАЗЫВАЕМЫХ «ГОРОДКАМИ» 
ИЛИ «РЮХАМИ».



История игры
ИГРА СУЩЕСТВУЕТ БОЛЕЕ ДВУХ СТОЛЕТИЙ.

ПЕРВЫЕ ДОСТОВЕРНЫЕ СВЕДЕНИЯ О РАСПРОСТРАНЕНИИ У РУССКИХ ИГРЫ В 
ГОРОДКИ ОТНОСЯТСЯ К НАЧАЛУ XIX ВЕКА. ЭТО ЦВЕТНЫЕ ГРАВЮРЫ, 
СОДЕРЖАЩИЕСЯ В НЕСКОЛЬКИХ ЗАПАДНОЕВРОПЕЙСКИХ ИЗДАНИЯХ И 
СОПРОВОЖДАЕМЫЕ КРАТКИМ ОПИСАНИЕМ РУССКОЙ НАРОДНОЙ ЗАБАВЫ. ПО 
ЭТИМ ПУБЛИКАЦИЯМ МОЖНО СУДИТЬ, ЧТО К НАЧАЛУ XIX ВЕКА ИГРА В ГОРОДКИ 
(ИЛИ РЮХИ) БЫЛА РАСПРОСТРАНЕНА ПО ВСЕЙ РОССИИ И ИМЕЛА СВОИ 
ПРАВИЛА. ПОЭТОМУ ВОЗНИКНОВЕНИЕ ИГРЫ В ГОРОДКИ СЛЕДУЕТ ОТНЕСТИ К 
СЕРЕДИНЕ ИЛИ К ПЕРВОЙ ПОЛОВИНЕ XVIII ВЕКА. ЭТА ИГРА ЗАРОДИЛАСЬ В ГУЩЕ 
РУССКОГО НАРОДА И РАСПРОСТРАНИЛАСЬ КАК СРЕДИ КРЕСТЬЯНСТВА, ТАК И 
СРЕДИ ГОРОДСКИХ ЖИТЕЛЕЙ.

В ГОРОДКИ С УДОВОЛЬСТВИЕМ ИГРАЛИ РУССКИЕ ПИСАТЕЛИ ТОЛСТОЙ И 
ГОРЬКИЙ, ПЕВЕЦ ШАЛЯПИН, МУЗЫКАЛЬНЫЙ КРИТИК И КОМПОЗИТОР СТАСОВ, 
АКАДЕМИК ПАВЛОВ, ГЕНЕТИК ТИМОФЕЕВ-РЕСОВСКИЙ, А ТАКЖЕ СОВЕТСКИЕ 
РУКОВОДИТЕЛИ ЛЕНИН, СТАЛИН, КАЛИНИН, ВОРОШИЛОВ.



КАК ВИД СПОРТА, ИМЕЮЩИЙ ЕДИНЫЕ ПРАВИЛА, ГОРОДКИ СФОРМИРОВАЛИСЬ К 
1923 ГОДУ, КОГДА В МОСКВЕ БЫЛИ ПРОВЕДЕНЫ ПЕРВЫЕ ВСЕСОЮЗНЫЕ 
СОРЕВНОВАНИЯ. В 1928 ГОДУ ГОРОДКИ БЫЛИ ВКЛЮЧЕНЫ В ПРОГРАММУ 
ВСЕСОЮЗНОЙ ОЛИМПИАДЫ. В 1933 ГОДУ ВЫШЛИ НОВЫЕ ПРАВИЛА, В КОТОРЫХ 
БЫЛИ ОПРЕДЕЛЕНЫ 15 ФИГУР. НАЧИНАЯ С 1987 ГОДА АСИММЕТРИЧНЫЕ МИШЕНИ 
ДЛЯ ЛЕВШЕЙ СТАЛИ ЗЕРКАЛЬНО ПЕРЕВОРАЧИВАТЬ.
ОСОБУЮ ПОПУЛЯРНОСТЬ ГОРОДКИ ЗАВОЕВАЛИ В XX ВЕКЕ. С 1936 ГОДА 
ПРОВОДИЛИ ЧЕМПИОНАТЫ СССР ПО ГОРОДКАМ.
ПОЧТИ ВСЕ СОРЕВНОВАНИЯ ВЫИГРЫВАЛИ МОСКВИЧИ. ЗАСЛУЖЕННЫЙ МАСТЕР 
СПОРТА, ЧЕМПИОН СОЮЗА ПО ГОРОДКАМ В КОМАНДНОМ И ЛИЧНОМ ЗАЧЕТЕ 
СЕМЁН ГРОМОВ В ШУТКУ УТВЕРЖДАЛ, ЧТО В 50-Х ГОДАХ ЧЕМПИОНСКИЕ ЗВАНИЯ 
РАСПРЕДЕЛЯЛИСЬ ЕЩЁ В ПОЕЗДЕ, КОТОРЫЙ ВЁЗ МОСКОВСКИХ ГОРОДОШНИКОВ 
НА СОРЕВНОВАНИЯ. В КОМАНДНЫХ БАТАЛИЯХ САМЫМИ ЗНАМЕНИТЫМИ БЫЛИ 
КОМАНДЫ «СЕРП И МОЛОТ» (5 ЛЕТ ЧЕМПИОНСТВА), «СПАРТАК» (5 ЛЕТ 
ЧЕМПИОНСТВА), «ЗИЛ».
СОГЛАСНО ОФИЦИАЛЬНОЙ СТАТИСТИКЕ, В 60-Е — 70-Е ГОДЫ ГОРОДКАМИ В СССР 
ЗАНИМАЛОСЬ ОКОЛО 350 ТЫСЯЧ ЧЕЛОВЕК. ПОПУЛЯРНОСТЬ ГОРОДКОВ СТАЛА 
ПАДАТЬ К 80—90-М ГОДАМ.
ПОСЛЕ РАЗВАЛА СОВЕТСКОГО СОЮЗА КОЛИЧЕСТВО ЗАНИМАЮЩИХСЯ РЕЗКО 
СОКРАТИЛОСЬ, ИНВЕНТАРЬ ГОРОДОШНЫЙ БОЛЬШЕ НЕ ПРОИЗВОДИЛСЯ.
С НАЧАЛА XXI ВЕКА ИНТЕРЕС К ГОРОДОШНОМУ СПОРТУ СНОВА СТАЛ 
ПОВЫШАТЬСЯ. В ЧАСТНОСТИ ЕЖЕГОДНО ПРОХОДЯТ РОЗЫГРЫШИ КУБКА ЕВРОПЫ ПО 
ГОРОДКАМ.



Правила игры
СУТЬ ИГРЫ — БРОСКАМИ БИТ (ПАЛОК) ВЫБИТЬ ИЗ «ГОРОДА» (ОТСЮДА И 
НАЗВАНИЕ) ПООЧЕРЕДНО ОПРЕДЕЛЁННОЕ КОЛИЧЕСТВО ФИГУР, СОСТАВЛЕННЫХ ИЗ 
5 ГОРОДКОВ — ЦИЛИНДРИЧЕСКИХ СТОЛБИКОВ ИЗ БЕРЁЗЫ, ЛИПЫ, БУКА. ГЛАВНАЯ 
ЗАДАЧА — ЗАТРАТИТЬ НА ВЫБИВАНИЕ 15 ФИГУР КАК МОЖНО МЕНЬШЕ БРОСКОВ. 
КТО ПО ИТОГАМ ТРЁХ ТУРОВ ИСПОЛЬЗОВАЛ МЕНЬШЕ ПОПЫТОК, ТОТ И ПОБЕДИЛ.

РАЗМЕРЫ ПЛОЩАДКИ («ГОРОД») — 2Х2 М; РАССТОЯНИЕ ОТ МЕСТА БРОСКОВ: 
ДАЛЬНЕЕ («КОН») — 13 М, БЛИЖНЕЕ («ПОЛУ КОН») — 6,5 М; ДЛИНА ГОРОДКОВ — 20 
СМ, ДИАМЕТР ИХ — 4,5—5 СМ; ДЛИНА БИТЫ — НЕ БОЛЕЕ 1 М. ВЫБИВАЮТСЯ ФИГУРЫ 
С «КОНА», НО, ЕСЛИ ИЗ ФИГУРЫ ВЫБИТ ХОТЯ БЫ ОДИН ГОРОДОК, ОСТАЛЬНЫЕ 
ВЫБИВАЮТСЯ С «ПОЛУКОНА». А ВОТ «ПИСЬМО» ВЫБИВАЕТСЯ ТОЛЬКО С «КОНА». 
ГОРОДОК СЧИТАЕТСЯ ВЫБИТЫМ, ЕСЛИ ОН ПОЛНОСТЬЮ ВЫШЕЛ ЗА ЛИНИИ 
КВАДРАТА ИЛИ УСОВ. ГОРОДКИ, ВЫКАТИВШИЕСЯ ЗА ПЕРЕДНЮЮ (ЛИЦЕВУЮ) 
ЛИНИЮ КВАДРАТА ИЛИ В ПРЕДЕЛЫ УСОВ, СЧИТАЮТСЯ НЕВЫБИТЫМИ. «МАРКА» В 
«ПИСЬМЕ» СЧИТАЕТСЯ ВЫБИТОЙ, ЕСЛИ НИ ОНА, НИ БИТА НЕ ЗАДЕЛИ ДРУГИЕ 
ГОРОДКИ.



БРОСОК СЧИТАЕТСЯ ПОТЕРЯННЫМ, ЕСЛИ:
БИТА КОСНУЛАСЬ ШТРАФНОЙ ЛИНИИ ИЛИ ЗЕМЛИ ПЕРЕД НЕЙ;
ИГРОК В МОМЕНТ БРОСКА НАСТУПИЛ ИЛИ ЗАСТУПИЛ ЗА ЛИНИЮ КОНА 
(ПОЛУКОНА);
ВО ВРЕМЯ БРОСКА ИГРОК ЗАСТУПИЛ НОГОЙ ЗА БОКОВУЮ ПЛАНКУ;
ИГРОК ЗАТРАТИЛ БОЛЬШЕЕ ВРЕМЯ (30 СЕК), НА ПОДГОТОВКУ ДЛЯ БРОСКА.

ВСЕ ГОРОДКИ В ЭТИХ СЛУЧАЯХ СТАВЯТСЯ НА ПРЕЖНИЕ МЕСТА, ПОВТОРЯТЬ 
УДАР НЕ РАЗРЕШАЕТСЯ.



ПАРТИЯ В ГОРОДКИ СОСТОИТ ИЗ 15 ФИГУР:
1.ПУШКА 7.АРТИЛЛЕРИЯ

2.ВИЛКА 8.РАКЕТКА

3.ЗВЕЗДА 9.ПУЛЕМЁТНОЕ ГНЕЗДО

4.СТРЕЛА 10.РАК

5.КОЛОДЕЦ 11.ЧАСОВЫЕ

6.КОЛЕНЧАТИЫЙ ВАЛ 12.СЕРП



13.ТИР 14.САМОЛЁТ 15.ПИСЬМО

В ЭТОЙ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ ИХ И ВЫБИВАЮТ.
СОСТЯЗАНИЯ ГОРОДОШНИКОВ БЫВАЮТ ЛИЧНЫМИ — МЕЖДУ 
ДВУМЯ СПОРТСМЕНАМИ, А ТАКЖЕ КОМАНДНЫМИ. ПЕРЕД 
ВСТРЕЧЕЙ ПРОВОДИТСЯ ЖЕРЕБЬЁВКА, КОМУ ПЕРВЫМ ВСТУПИТЬ 
В ИГРУ. ПОСЛЕ ТОГО КАК ВСЕ ГОРОДОШНИКИ ПРОБЬЮТ ПО 
ДВЕ БИТЫ, СТАРТУЕТ ДРУГАЯ КОМАНДА. ПОСЛЕ ОКОНЧАНИЯ 
ПАРТИИ ПРАВО НАЧАТЬ СЛЕДУЮЩУЮ ПОЛУЧАЕТ ДРУГАЯ 
КОМАНДА. ПОБЕЖДАЕТ В МАТЧЕ КОМАНДА, ВЫИГРАВШАЯ ДВЕ 
ПАРТИИ ПОДРЯД. ПРИ РАВНОМ СЧЁТЕ НАЗНАЧАЕТСЯ ТРЕТИЙ 
ПОЕДИНОК. НА КРУПНЫХ СОРЕВНОВАНИЯХ МАТЧ ОБЫЧНО 
СОСТОИТ ИЗ ТРЁХ ПАРТИЙ. ПОБЕДИТЕЛЕМ СЧИТАЕТСЯ ТОТ, КТО 
ЗАТРАТИЛ НА ВЫБИВАНИЕ ФИГУР НАИМЕНЬШЕЕ ЧИСЛО БИТ.
ДЛЯ ИГРЫ ВЫБИРАЕТСЯ РОВНАЯ ПЛОЩАДКА НА ЛЮБОМ 
ПОКРЫТИИ — НА АСФАЛЬТЕ, НА ЗЕМЛЕ, НА ГАЗОНЕ — И 
ДЕЛАЕТСЯ РАЗМЕТКА.



В ГОРОДКИ МОЖНО ИГРАТЬ ОДНОМУ, «ОДИН НА ОДИН» И КОМАНДА 
НА КОМАНДУ. В КАЖДОЙ КОМАНДЕ ДОЛЖНО БЫТЬ НЕ МЕНЕЕ 5 
ИГРОКОВ, ТАКЖЕ МОЖЕТ ИМЕТЬСЯ ЗАПАСНОЙ ИГРОК В КОМАНДЕ. 
КОГДА ПЕРВАЯ КОМАНДА ЗАКОНЧИТ СВОИ БРОСКИ (КАЖДЫЙ ИГРОК 
ПО ОЧЕРЕДИ МОЖЕТ БРОСИТЬ ТОЛЬКО ДВЕ БИТЫ), НАЧИНАЕТ 
ВЫБИВАТЬ СВОИ ФИГУРЫ ВТОРАЯ КОМАНДА И ТАК ДАЛЕЕ.

В КАЖДОЙ ПАРТИИ МОЖЕТ РАЗЫГРЫВАТЬСЯ ОТ 5 ДО 15 ФИГУР, 
ФИГУРЫ СТАВЯТСЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО ОДНА ЗА ДРУГОЙ В 
УСТАНОВЛЕННОМ ИГРАЮЩИМИ ПОРЯДКЕ. В ХОДЕ ИГРЫ ПО 
ДОГОВОРЁННОСТИ МОЖНО МЕНЯТЬ ИЛИ УТОЧНЯТЬ УСЛОВИЯ И 
ПРАВИЛА ИГРЫ, УПРОЩАЯ ИЛИ УСЛОЖНЯЯ ЕЁ.

ВСЕ ФИГУРЫ, КРОМЕ 15-Й, СТРОЯТСЯ НА СЕРЕДИНЕ 
ЛИЦЕВОЙ ЛИНИИ.




