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Dosya, veri depolamak i¢in kullanilan bilgisayar depolama aygitlarindaki
(disk,cd,dvd,usb bellek) bilgiler toplulugudur.

Dosyalara neden ihtiya¢ duyulur?

Bir program sonlandirildiginda, tum veriler kaybolur. Veileri bir dosyada
saklamak, program sonlandirilsa bile verilerinizi koruyacaktir.

Cok sayida veri girmeniz gerekiyorsa, hepsini girmek ¢ok zaman alacaktir.
Ancak, tum verileri iceren bir dosyaniz varsa, C'deki birkagc komutu kullanarak
dosyanin igerigine kolayca erisebilirsiniz.

Verilerinizi herhangi bir degisiklik yapmadan bir bilgisayardan digerine kolayca
tasiyabilirsiniz.
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Dosya Turleri
Dosyalarla ugrasirken bilmeniz gereken iki tur dosya vardir:

- Metin dosyalari
- Binary (ikili) dosyalar
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Dosya Turleri
1. Metin dosyalari

Metin dosyalari normal .txt dosyalaridir. Not Defteri gibi herhangi bir
basit metin duzenleyiciyi kullanarak kolayca metin dosyalari

olusturabilirsiniz.

Bu dosyalari actiginizda, dosyanin icindeki tum igerigi duz metin

olarak g6receksiniz. Igerigi kolayca diizenleyebilir veya silebilirsiniz.

Bakimlari icin minimum ¢aba gerekir, kolayca okunurlar ve ¢cok az bir
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Dosya Turleri
2. Ikili (binary) dosyalar
Ikili dosyalar cogunlukla bilgisayarinizdaki .bin dosyalaridir.

Verileri duz metin olarak depolamak yerine ikili bicimde (O'lar ve 1'ler)

seklinde depolarlar.

Daha yuksek miktarda veri tutabilirler, kolayca okunamazlar ve metin

dosyalarindan daha iyi guvenlik saglarlar.
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Dosya islemleri

C'de, dosyalar uzerinde metin veya ikili olmak Uzere dort ana islem

gerceklestirebilirsiniz:

a. Yeni bir dosya olusturma
b. Mevcut bir dosyayl acma
c. Bir dosyay! kapatma

d. Dosyadan bilgi okuma ve dosyaya bilgi yazma
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Dosyalarla calisma

Dosyalarla galisirken, FILE turtnde bir isaretci bildirmeniz gerekir.

Bu bildirim, dosya ve program arasindaki iletisim icin gereklidir.

FILE *ptr;
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Dosya acma - olusturma ve duzenleme ic¢in

Bir dosyanin aciimasi fopen(), stdio.h kutuphanesinde tanimlanan

fonksiyon kullanilarak gerceklestirilir .

Standart G/C'de bir dosya acma sozdizimi soyledir:

ptr = fopen("fileopen”,"mode");
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Ornegin,
fopen("C:\\cprogram\\deneme.txt","w");

fopen("C:\\cprogram\\deneme.bin","rb");

* dosya konumda yoksa yeni bir dosya olusturur deneme.txt ve onu
'w' modu yani yazmak icin acar. Yazma (w) modu, dosyanin icerigini
olusturmaniza ve duzenlemenize (Uzerine yazmaniza) olanak tanir.

* [kili dosyanin konumunda varsa 'rb' ikili modunda okumak igin acar
. Dosya yoksa, fopen()NULL dondurur. Okuma modu sadece
dosyayl okumaniza izin verir, dosyaya yazamazsiniz.
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Modun Anlami
Okumak icin agik.

Ikili modda okumak icin acin.
Yazmaya acik.

ikili modda yazmak icin agin.

Eklemek igin agin.

ikili modda eklemek icin agin.

Hem okumaya hem de yazmaya acik.

ikili modda hem okuma hem de yazma icin acin.
Hem okumaya hem de yazmaya acik.

Ikili modda hem okuma hem de yazma icin acin.

Hem okumaya hem de eklemeye acik.

Ikili modda hem okuma hem de ekleme icin agin.

Dosyanin Yoklugu Sirasinda
Dosya yoksa, fopen()NULL donddrur.

Dosya yoksa, fopen()NULL donddrdr.

Dosya varsa, iceriginin lizerine yazilir. Dosya yoksa,
olusturulacaktir.Dosya yoksa, olusturulacaktir.

Dosya varsa, iceriginin izerine yazilir. Dosya yoksa, olusturulacaktir.
Dosya yoksa, olusturulacaktirVeriler dosyanin sonuna eklenir.
Dosya yoksa, olusturulacaktirVeriler dosyanin sonuna eklenir.
Dosya yoksa, fopen()NULL donduirdr.

Dosya yoksa, fopen()NULL donddrur.

Dosya varsa, igeriginin lizerine yazilir.Dosya yoksa, olusturulacaktir.
Dosya varsa, iceriginin izerine yazilir. Dosya yoksa, olusturulacaktir.
Dosya yoksa, olugturulacaktir.

Dosya yoksa, olusturulacaktir.
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Dosya Kapatma

Dosya (hem metin hem de ikili) okuma/yazma igleminden sonra

kapatiimalidir.
Bir dosyanin kapatiimasi fclose()islevi kullanilarak gerceklestirilir .
fclose(fptr);

Burada, fptr kapatilacak dosyayla iliskili bir dosya isaretgisi bulunur.
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Bir metin dosyasina okuma ve yazma

Bir metin dosyasini okumak ve yazmak icin islevleri fprintf() ve

fscanf().

Dosya icin bir isaretci bekler.



Ornek 1: Bir metin dosyasina
yazma

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main()
{
int sayi;
FILE *fptr;
fptr = fopen("C:\\deneme.txt","w");
if(fptr == NULL)
{
printf("HATA!"); exit(1);
llexit 1 basarisiz bir sonlandirmayi ifade eder

llexit 0 basarish bir sonlandirmayi ifade eder

}

printf("Bir Sayi Giriniz: ");
scanf("%d",&sayi);
fprintf(fptr,"%d",sayi);
fclose(fptr);

return O;



Ornek 2: Bir metin dosyasindan
okuma

#include <stdio.nh>
#include <stdlib.h>
int main()
{

int sayi;

FILE *fptr;

if ((fptr = fopen("C:\\program.txt","r"))
== NULL){
printf("Dosya acilirken HATA!
olustu");

// Dosya isaretcisi NULL dondururse
programdan cikar.

exit(1);

fscanf(fptr,"%d", &sayi);
printf("Deger =%d", sayi);
fclose(fptr);

return O;
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* C Programlama Dilinde Yapilar (struct)
Programlama dillerinde veri yapilart dnemli bir yer tutar. Islenecek

verilerin:

hangi yapida

bellekte ne sekilde

hangi sirayla tutulacagini
programi yazarken biz belirleriz.

Bu islem dogru sekilde yapildiginda program yazma islemi

kolaylasir ve program kodlari da daha anlasilir olur.
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C Programlama Dilinde Yapilar (struct)
Bazi programlarda bir 6geye ait bir kac farkli 6zellik icin farkl

tiplerde degiskenler kullanmamiz gerekir. Ornedin bir
ogrencinin bilgilerini bellekte tutmak istersek ogrencinin adi,
dogum tarihi, sinifi gibi bilgilerin tutulmasi icin degisik
tiplerde degiskenler kullanmamiz gerekir. Bu tip durumlar
icin C'de kullanilan yapi 'struct' dir. Struct icerisinde istenilen
tipte degisken tanimlanabilir. Bunu icindeki verileri bir arada

tutan bir veri paketi olarak dusunebilliriz.
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*C Programlama Dilinde Yapilar (struct)
struct Personel

{
char isim[50];
INt pINNO;

float maas;
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* C Programlama Dilinde Yapilar (struct)
Ornek 3:
#include <stdio.h>
//Struct tanimi
struct POINT{
int x;
inty;
s
int main()
{
struct POINT p; //Point tipinde bir struct olusturuluyor.
//p'nin i¢eriginde bulunan x ve y degiskenlerine degerler veriliyor.
p.x=234;
p.y=987;
//p'nin igerigi ekrana yazdiriliyor.
printf("x=%d\ny=%d",p.x,p.y);

return O;
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Bir ikili dosyaya okuma ve yazma

Fonksiyonlar fread() ve fwrite() ikili dosyalar olmasi durumunda sirasiyla
diskteki bir dosyadan okumak ve bir dosyaya yazmak icin kullantilir.
Bir ikili dosyaya yazma

Ikili bir dosyaya yazmak igin fwrite() islevi kullanmamiz gerekir . Fonksiyonlar dort
parametre alir:

- diske yazilacak verilerin adresi

- diske yazilacak verinin boyutu

- bu tur veri sayisi

- yazmak istediginiz dosyanin isaretcisi.

fwrite(adresverisi, veribuyuklugu, verisayisi, dosyanin
isaretcisi);



Ornek 4: Bir metin dosyasindan yazma
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h> for(n =1; n <35; ++n)

struct ucsayi {
{
int n1, n2, n3; s.n1 =n;
e .
int main() $.n2 =5"n;
{_ s.n3 =5"n + 1;
Int n;
struct ucsayi s; fwrite(&num, sizeof(struct ucsayi), 1,
FILE *fptr;
H p " H nn " fptr);
if ((fptr = fopen("C:\\program.bin","wb")) == NULL){
printf("Error! opening file"); }
// Program exits if the file pointer returns NULL.
exit(1); fclose(fptr);
}
return O;
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Bir ikili dosyadan okuma

Fonksiyon fread() ve fwrite() fonksiyonlari kullanilir. 4 parametresi
vardir .

fread(adresverisi, veribuyuklugu, verisayisi, dosyanin
isaretcisi);



Ornek 5: Bir metin dosyasindan okuma
#include <stdlib.h>

struct ucsayi

{ {

int n1, n2, n3;
): fread(&s, sizeof(struct ucsayi), 1, fptr);

for(n =1; n <35; ++n)

int main() printf("n1: %d\tn2: %d\tn3: %d\n", num.n1, num.n2, num.n3);

{
int n; }
struct ucsayi s;
FILE *fptr;

if ((fptr = fopen("C:\\program.bin","rb")) == return O;
NULL)

printf("Dosya agllirken hata olustu"); }
exit(1);
}

fclose(fptr);
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fseek() kullanarak veri alma/arama

Bir dosyanin icinde ¢ok sayida kayit varsa ve belirli bir konumdaki bir kayda
erismeniz gerekiyorsa, kaydi almak icin onceki tum kayitlari gozden gecirmeniz

gerexir.

Bu, cok fazla bellek ve calisma zamani gerek olacaktir. Gerekli verilere ulasmanin

daha kolay bir yolu kullanilarak elde edilebilir: fseek()
fseek() Kusoru(imleg) dosyada verilen kayda arar.
fseek() kullanimu:

fseek(FILE * stream, long int offset, int whence);
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fseek() kullanarak veri alma/arama
fseek() kullanimi:
fseek(FILE * stream, long int offset, int whence);

* stream: Konumu degistirilecek dosyanin pointer (isaretcisini) gosterir.

 offset: Origin parametresine gore kaydirilacak karakter sayisini gosterir.
Negatif bir deger aldiginda dosya konum gostergesi geriye dogru hareket

eder.

* origin: offset in konumunu gosterir. Asagidaki degerlerden birini icerir:



C de Dosya Islemleri

fseek() kullanarak veri alma/arama

offset in konumunu gosterir. Asagidaki degerlerden birini
icerir:
- SEEK SET: Ofseti dosyanin basindan baglatir.

« SEEK CUR: Dosyadaki kursorun gecerli (aktif) konumundan ofseti
baslatir.

« SEEK END: Ofseti dosyanin sonundan baslatir.



// Kursoru dosyanin sonuna tasir.
Ornek 6: fseek() kullanarak veri alma/arama

fseek(fptr, -sizeof(struct threeNum), SEEK_END);
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h> for(n = 1; n <5; ++n)

struct threeNum {
{

int n1, n2, n3; fread(&num, sizeof(struct threeNum), 1, fptr);
X
int main() printf("n1: %d\tn2: %d\tn3: %d\n", num.n1, num.n2,
{ num.n3);

int n;

struct threeNum num: fseek(fptr, -2*sizeof(struct threeNum),

FILE *fotr: SEEK_CUR);
if ((fptr = fopen("C:\\program.bin","rb")) == NULL){
printf("Error! opening file");

// Dosya isaretcisi NULL dondururse programdan
cikar. exit(1);

}

fclose(fptr);

return O;



