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Создайте проект на свободную 
тему (игра, мультфильм, 
интерактивная история и т.д.)
Этапы реализации проекта:
• Выбор конкретной темы проекта, 
планирование этапов проекта. 

• Выбор сцен и объектов для 
проекта. 

• Рисование новых объектов, 
создание новых костюмов. 

• Написание скриптов для каждого 
объекта проекта. 

• Отладка (тестирование) 
программ и модулей проекта. 

• Представление и оценка 
результатов проекта.

Свободное проектирование


