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ЦЕЛИ ПРОЕКТА

✔ Привлечение новых студентов в Тамбовскую область из 
других областей.

✔ Уменьшение оттока умных людей из региона
✔ Создание среды для появления  в области компаний по 

разработке игр, игровых издательств, в том числе и на 
базе школы.

✔ Усиление регионального IT рынка за счет привлечения 
внимания к области.



Перспективность на региональном 
уровне

✔ Привлечение мотивированных и заинтересованных 
обучающихся их других городов и регионов.

✔ Повышение привлекательности региона для 
сотрудничества IT компаниям из других регионов, 
поскольку конкурентов во всем мире совсем 
немного.



ОБОСНОВАНИЕ ЦЕЛЕСООБРАЗНОСТИ 
ВЛОЖЕНИЯ СРЕДСТВ В РЕАЛИЗАЦИЮ 

ПРОЕКТА

✔ Проект способствует развитию it сферы 
Тамбовской области

✔ Развитие экономики области за счет притока 
новых людей (студентов)

✔ В процессе развития  планируется развитие IT 
и пиар промышленности в Тамбовской 
области



КОНКУРЕНЦИЯ

✔  RealTime School
   Одна из старейших в Москве частных школ компьютерной графики, 

обучающая художников, моделеров и аниматоров уже второй десяток 
лет. Плюсами данной компании являются низкая стоимость обучения и 
осуществление занятий в форме однодневных интенсивов в выходные дни.

✔  Scream School 
Её формат предполагает более углубленное и длительное обучение – 2                
года по 3-4 занятия в неделю. Из плюсов можно выделить наличие нескольких  
направлений геймдизайна и сотрудничество с некоторыми сотрудниками 
компании Mail.ru. Однако существенным минусом является высокая стоимость 
обучения. (320 000 р/год).Также находиться в Москве. 



ПРИБЛИЗИТЕЛЬНЫЕ ЗАТРАТЫ
❑ Аренда помещения ------------------------------------------------100-300тыс/р в мес

❑ Оборудование помещений для занятий (мебель, компьютеры, 
проекторы, интернет, проводка, пожарная безопасность, охранная 
система, буфет)------------------------------------------------------1,5-3 млн/р

❑ Административные затраты--------------------------------------100 тыс/р

❑ Зарплаты преподавателей----------------------------------------500 тыс/р в мес

❑ Зарплаты административных работников (офис-менеджер, 
административный менеджер)---------------------------------100 тыс/р в мес

❑ Расходы на ведение бухгалтерии------------------------------40 тыс/р в мес

❑ Рекламная компания (реклама на ТВ, реклама в сети «Интернет», 
банеры, буклеты)-------------------------------------------------------3 млн/р

❑ ПРИМЕРНЫЕ СУММАРНЫЕ НАЧАЛЬНЫЕ ЗАТРАТЫ НА 
ФУНКЦИОНИРОВАНИЕ 1 года ОКОЛО 17 млн/р

❑ Приблизительная стоимость обучения при наборе 80 студентов

❑ 250 000 р

 

 

 



ИСТОЧНИКИ ФИНАНСИРОВАНИЯ

✓ It компании страны нуждающиеся в стажировке своих 
сотрудников и  заинтересованные в появлении 
квалифицированных кадров

✓ Федеральный бюджет

✓ Местные органы власти

✓ Пожертвования от частных лиц

✓ Частные гранты



Альтернативный путь развития

Создаем Школу гейм-дизайна на базе 
ТГТУ

Используем уже имеющиеся 
ресурсы ТГТУ(помещения, 
оборудование), что позволит 
сократить издержки

Повышаем 
конкурентоспособность за счет 
более низкой цены обучения 
(примерно 125 т.р/год)
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Перспективы развития

Увеличение количества 
обучающихся и 

открытие смежных 
направлений обучения

Выход на B2B рынок, 
предоставление услуг 

по повышению 
квалификации IT 

компаниям

Создание игрового 
издательства на базе 
школы и поддержка 
студий разработки



Спасибо за 
внимание


