
ДОШКОЛЬНЫЙ ВОЗРАСТ



УСПЕХИ РЕБЕНКА В ОВЛАДЕНИИ ПРЕДМЕТАМИ ОСНОВЫВАЮТСЯ НА ОСНОВЕ ПОДРАЖАНИЯ 
ОБРАЗЦАМ ВЗРОСЛЫХ.
 
СТРЕМЛЕНИЕ РЕБЕНКА К ПОДРАЖАНИЮ ПРИОБРЕТАЕТ ГЕНЕРАЛИЗОВАННЫЙ ХАРАКТЕР, 
ПЕРЕНОСИТСЯ ИЗ КОНКРЕТНЫХ СПОСОБОВ ДЕЙСТВИЙ НА ВСЕ ПОВЕДЕНИЕ ВО ВЗРОСЛОМ 
ВОЗРАСТЕ, НА ЕГО ВЗАИМООТНОШЕНИЯ С ОКРУЖАЮЩИМИ.

 ОТКРЫВ ДЛЯ СЕБЯ В РАННЕМ ВОЗРАСТЕ «МИР ПРЕДМЕТОВ», РЕБЕНОК ДОШКОЛЬНОГО 
ВОЗРАСТА ПЕРЕХОДИТ К «ОТКРЫТИЕ МИРА ЛЮДЕЙ».



В ДОШКОЛЬНОМ ВОЗРАСТЕ ИГРА СТАНОВИТСЯ 
ВЕДУЩИМ ВИДОМ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, НО НЕ ПОТОМУ, 
ЧТО СОВРЕМЕННЫЙ РЕБЕНОК, КАК ПРАВИЛО, 
БОЛЬШУЮ ЧАСТЬ ВРЕМЕНИ ПРОВОДИТ В 
РАЗВЛЕКАЮЩИХ ЕГО ИГРАХ, — ИГРА ВЫЗЫВАЕТ 
КАЧЕСТВЕННЫЕ ИЗМЕНЕНИЯ В ПСИХИКЕ РЕБЕНКА.



С ПОЗИЦИИ ПСИХОАНАЛИЗА, ДЕТСКАЯ ИГРА ЯВЛЯЕТСЯ ОДНИМ ИЗ МЕХАНИЗМОВ 
ВЫХОДА ЗАПРЕЩЕННЫХ ВЛЕЧЕНИЙ. 
ПРИМИТИВНАЯ ДЕТСКАЯ ИГРА И ВЫСШИЕ ПРОЯВЛЕНИЯ ЧЕЛОВЕЧЕСКОГО ДУХА 
(НАУКА, КУЛЬТУРА, ИСКУССТВО) – ЛИШЬ ФОРМЫ СУБЛИМАЦИИ, “ОБХОДА БАРЬЕРОВ”, 
КОТОРЫЕ СТАВИТ ОБЩЕСТВО, ИЗНАЧАЛЬНО АНТАГОНИСТИЧНОЕ РЕБЕНКУ, ЕГО 
ЕСТЕСТВЕННЫМ ВЛЕЧЕНИЯМ.



В ДОШКОЛЬНОМ ВОЗРАСТЕ, ПО МЫСЛИ ПИАЖЕ, РЕБЕНОК ЖИВЕТ ОДНОВРЕМЕННО В ДВУХ МИРАХ 
- В СВОЕМ, ДЕТСКОМ МИРЕ ИГРЫ И МИРЕ ВЗРОСЛОЙ РЕАЛЬНОСТИ. 
БОРЬБА ЭТИХ СФЕР ЕСТЬ ВЫРАЖЕНИЕ БОРЬБЫ ВРОЖДЕННОЙ АСОЦИАЛЬНОСТИ РЕБЕНКА, ЕГО 
АУТИЧЕСКОЙ ЗАМКНУТОСТИ, “ВЕЧНО ДЕТСКОГО” С НАВЯЗАННЫМ ИЗВНЕ СОЦИАЛЬНЫМ, 
ЛОГИЧЕСКИМ, ПРИЧИННО ОБУСЛОВЛЕННЫМ ВЗРОСЛЫМ МИРОМ.





СОГЛАСНО КОНЦЕПЦИИ ДЕТСКОЙ ИГРЫ Д.Б. ЭЛЬКОНИНА РОЛЕВАЯ ИГРА ЯВЛЯЕТСЯ 
ВЫРАЖЕНИЕМ ВОЗРАСТАЮЩЕЙ СВЯЗИ РЕБЕНКА С ОБЩЕСТВОМ - ОСОБОЙ СВЯЗИ, ХАРАКТЕРНОЙ 
ДЛЯ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА.

ИССЛЕДОВАНИЯ ЭЛЬКОНИНА ПОКАЗАЛИ, ЧТО В БОЛЕЕ ПРИМИТИВНЫХ ОБЩЕСТВАХ, ГДЕ ДЕТИ 
МОГУТ ОЧЕНЬ РАНО ПРИНИМАТЬ УЧАСТИЕ В ТРУДОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ВЗРОСЛЫХ, ОТСУТСТВУЮТ 
ОБЪЕКТИВНЫЕ УСЛОВИЯ ДЛЯ ВОЗНИКНОВЕНИЯ СЮЖЕТНО-РОЛЕВОЙ ИГРЫ.

Д.Б. ЭЛЬКОНИН: РОЛЕВАЯ ИГРА ВОЗНИКАЕТ В ХОДЕ 
ИСТОРИЧЕСКОГО РАЗВИТИЯ ОБЩЕСТВА В РЕЗУЛЬТАТЕ 
ИЗМЕНЕНИЯ МЕСТА РЕБЕНКА В СИСТЕМЕ 
ОБЩЕСТВЕННЫХ ОТНОШЕНИЙ. 
ОНА, СЛЕДОВАТЕЛЬНО, СОЦИАЛЬНА ПО СВОЕМУ 
ПРОИСХОЖДЕНИЮ И СВОЕЙ ПРИРОДЕ. 
ЕЕ ВОЗНИКНОВЕНИЕ СВЯЗАНО НЕ С ДЕЙСТВИЕМ 
КАКИХ-ТО ВНУТРЕННИХ, ВРОЖДЕННЫХ 
ИНСТИНКТИВНЫХ СИЛ, А С ВПОЛНЕ ОПРЕДЕЛЕННЫМИ 
УСЛОВИЯМИ ЖИЗНИ РЕБЕНКА В ОБЩЕСТВЕ.







Развитие игры в дошкольном возрасте
Этапы развития игры
� 1. Предметная игра. В младшем дошкольном  возрасте игры 

носят процессуальный характер. Смысл для детей содержится 
в самом процессе действования, а не в том результате, к 
которому это действие должно привести («кормить куклу», 
«резать хлеб»).

� 2. Ролевая игра. В среднем дошкольном возрасте в играх 
главное место занимает выполнение роли, и интерес игры 
состоит именно в выполнении моделирующих отношения 
взрослых действий (играть «во врача», «в дочки-матери»).

� 3. Игра с правилами. На этом этапе детей интересует не 
просто роль как таковая, но и то, насколько реалистично она 
выполняется. Мотив игры сдвигается с процесса на 
результат («играть в больницу», «играть в парикмахерскую»).





В развитии сюжетно-ролевой игры выделяются 2 основные фазы или 
стадии. 

� Для первой стадии (3-5 лет) характерно воспроизведение логики реальных 
действий людей, содержанием игры являются предметные действия людей.

� На второй стадии (5-7 лет) моделируются реальные отношения между 
людьми, и содержанием игры становятся социальные отношения, 
общественный смысл деятельности взрослого человека. При этом в среднем 
дошкольном возрасте на первый план выступают отношения между людьми, 
в старшем – выполнение правил, регулирующих поведение и отношения 
людей. 



    
    К. Д. Ушинский: «Дитя в 
своих играх обнаруживает без 
притворства всю свою 
душевную жизнь» 





СКАЗКИ И ИГРУШКИ


