
ПО ДЛЯ ВИРТУАЛИЗАЦИИ. 
ВИРТУАЛЬНЫЕ МАШИНЫ.

ВЫПОЛНИЛИ СТУДЕНТЫ ГРУППЫ 3-2П9:
ДЗУГАЕВ ГЕОРГИЙ И СМИРНОВА ВАЛЕРИЯ



ПРИНЦИПЫ ВИРТУАЛИЗАЦИИ

ВИРТУАЛЬНЫЕ МАШИНЫ:
• ВИРТУАЛЬНАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ СИСТЕМА, ТАКЖЕ НАЗЫВАЕМАЯ ВИРТУАЛЬНОЙ МАШИНОЙ (ВМ), — ЭТО 

СТРОГО ИЗОЛИРОВАННЫЙ КОНТЕЙНЕР ПО, СОДЕРЖАЩИЙ ОПЕРАЦИОННУЮ СИСТЕМУ И ПРИЛОЖЕНИЯ. 
КАЖДАЯ АВТОНОМНАЯ ВМ ПОЛНОСТЬЮ НЕЗАВИСИМА. РАЗМЕЩЕНИЕ НЕСКОЛЬКИХ ВМ НА ОДНОМ 
КОМПЬЮТЕРЕ ОБЕСПЕЧИВАЕТ РАБОТУ НЕСКОЛЬКИХ ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ И ПРИЛОЖЕНИЙ НА ОДНОМ 
ФИЗИЧЕСКОМ СЕРВЕРЕ, ТАК НАЗЫВАЕМОМ «УЗЛЕ».

• ТОНКИЙ СЛОЙ ПО, НАЗЫВАЕМЫЙ ГИПЕРВИЗОРОМ, ОТДЕЛЯЕТ ВИРТУАЛЬНЫЕ МАШИНЫ ОТ УЗЛА И ПО МЕРЕ 
НЕОБХОДИМОСТИ ДИНАМИЧЕСКИ ВЫДЕЛЯЕТ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ КАЖДОЙ ВИРТУАЛЬНОЙ МАШИНЕ.



ПРИНЦИПЫ ВИРТУАЛИЗАЦИИ

ОСНОВЫ ВИРТУАЛИЗАЦИИ:
• ИЗ-ЗА ОГРАНИЧЕНИЙ СЕРВЕРОВ X86 МНОГИМ ИТ-ОТДЕЛАМ ПРИХОДИТСЯ РАЗВЕРТЫВАТЬ НЕСКОЛЬКО 

СЕРВЕРОВ, КАЖДЫЙ ИЗ КОТОРЫХ РАБОТАЕТ НЕ НА ПОЛНУЮ МОЩНОСТЬ, ЧТОБЫ СООТВЕТСТВОВАТЬ ВЫСОКИМ 
ТРЕБОВАНИЯМ К ХРАНИЛИЩУ И ОБРАБОТКЕ ДАННЫХ. ЭТО ПРИВОДИТ К НИЗКОЙ ЭФФЕКТИВНОСТИ И 
ВЫСОКИМ ЭКСПЛУАТАЦИОННЫМ РАСХОДАМ.

• ОТКРОЙТЕ ДЛЯ СЕБЯ ВИРТУАЛИЗАЦИЮ. ПРИ ВИРТУАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ 
ДЛЯ ИМИТАЦИИ НАЛИЧИЯ ОБОРУДОВАНИЯ И СОЗДАНИЯ ВИРТУАЛЬНОЙ КОМПЬЮТЕРНОЙ СИСТЕМЫ. 
БЛАГОДАРЯ ЭТОМУ ИТ-ОТДЕЛЫ МОГУТ ВЫПОЛНЯТЬ НЕСКОЛЬКО ВИРТУАЛЬНЫХ СИСТЕМ (И НЕСКОЛЬКО 
ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ И ПРИЛОЖЕНИЙ) НА ОДНОМ СЕРВЕРЕ. ТАКОЙ ПОДХОД ОБЕСПЕЧИВАЕТ 
ЭКОНОМИЮ ПРИ МАСШТАБИРОВАНИИ И ПОВЫШЕНИЕ ЭФФЕКТИВНОСТИ.



ОСНОВНЫЕ СВОЙСТВА ВИРТУАЛЬНЫХ МАШИН

РАЗБИЕНИЕ

• ВЫПОЛНЕНИЕ НЕСКОЛЬКИХ ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ НА ОДНОМ ФИЗИЧЕСКОМ КОМПЬЮТЕРЕ

• РАСПРЕДЕЛЕНИЕ СИСТЕМНЫХ РЕСУРСОВ МЕЖДУ ВИРТУАЛЬНЫМИ МАШИНАМИ

ИЗОЛЯЦИЯ

• ИЗОЛЯЦИЯ НЕИСПРАВНОСТЕЙ И НАРУШЕНИЙ СИСТЕМЫ БЕЗОПАСНОСТИ НА АППАРАТНОМ УРОВНЕ

• СОХРАНЕНИЕ УРОВНЯ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ С ПОМОЩЬЮ РАСШИРЕННЫХ СРЕДСТВ УПРАВЛЕНИЯ 
РЕСУРСАМИ



ОСНОВНЫЕ СВОЙСТВА ВИРТУАЛЬНЫХ МАШИН

ИНКАПСУЛЯЦИЯ

• СОХРАНЕНИЕ СОСТОЯНИЯ ВИРТУАЛЬНОЙ МАШИНЫ ПОЛНОСТЬЮ В ВИДЕ ФАЙЛОВ

• ПЕРЕМЕЩЕНИЕ И КОПИРОВАНИЕ ВИРТУАЛЬНЫХ МАШИН АНАЛОГИЧНЫ ОПЕРАЦИЯМ С ФАЙЛАМИ

НЕЗАВИСИМОСТЬ ОТ ОБОРУДОВАНИЯ

• ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ НА ЛЮБОМ ФИЗИЧЕСКОМ СЕРВЕРЕ И ПЕРЕНОС НА ЛЮБОЙ СЕРВЕР ДЛЯ ВСЕХ 
ВИРТУАЛЬНЫХ МАШИН



ТИПЫ ВИРТУАЛИЗАЦИИ

ВИРТУАЛИЗАЦИЯ НАСТОЛЬНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ

• РАЗВЕРТЫВАНИЕ ВИРТУАЛЬНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ В КАЧЕСТВЕ УПРАВЛЯЕМОЙ УСЛУГИ ПОМОГАЕТ ИТ-
ОТДЕЛАМ БЫСТРЕЕ РЕАГИРОВАТЬ НА ИЗМЕНЯЮЩИЕСЯ ПОТРЕБНОСТИ СОТРУДНИКОВ И НОВЫЕ 
ВОЗМОЖНОСТИ. КРОМЕ ТОГО, ВИРТУАЛИЗИРОВАННЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ И ПРИЛОЖЕНИЯ МОЖНО 
БЫСТРО И УДОБНО ПРЕДОСТАВЛЯТЬ ФИЛИАЛАМ, А ТАКЖЕ ВНЕШНИМ, ЗАРУБЕЖНЫМ И МОБИЛЬНЫМ 
СОТРУДНИКАМ, ИСПОЛЬЗУЮЩИМ ПЛАНШЕТЫ IPAD И ANDROID.



ТИПЫ ВИРТУАЛИЗАЦИИ

ВИРТУАЛИЗАЦИЯ СЕРВЕРОВ

• ВИРТУАЛИЗАЦИЯ СЕРВЕРОВ ОБЕСПЕЧИВАЕТ РАБОТУ НЕСКОЛЬКИХ ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ НА ОДНОМ ФИЗИЧЕСКОМ 
СЕРВЕРЕ В ВИДЕ ВЫСОКОЭФФЕКТИВНЫХ ВИРТУАЛЬНЫХ МАШИН. К ЕЕ ОСНОВНЫМ ПРЕИМУЩЕСТВАМ ОТНОСЯТСЯ 
СЛЕДУЮЩИЕ.

• ПОВЫШЕНИЕ ЭФФЕКТИВНОСТИ ИТ-ИНФРАСТРУКТУРЫ

• СНИЖЕНИЕ ЭКСПЛУАТАЦИОННЫХ РАСХОДОВ

• УСКОРЕННОЕ РАЗВЕРТЫВАНИЕ РАБОЧИХ НАГРУЗОК

• ПОВЫШЕНИЕ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ ПРИЛОЖЕНИЙ

• ПОВЫШЕНИЕ ДОСТУПНОСТИ СЕРВЕРОВ

• УПРОЩЕНИЕ СРЕД И СДЕРЖИВАНИЕ РОСТА ЧИСЛА СЕРВЕРОВ



ТИПЫ ВИРТУАЛИЗАЦИИ

ВИРТУАЛИЗАЦИЯ СЕТИ

• ВИРТУАЛИЗАЦИЯ СЕТИ ПОЛНОСТЬЮ ВОСПРОИЗВОДИТ ФИЗИЧЕСКУЮ СЕТЬ И ДАЕТ ВОЗМОЖНОСТЬ 
ВЫПОЛНЯТЬ ПРИЛОЖЕНИЯ В ВИРТУАЛЬНОЙ СЕТИ ТАК ЖЕ, КАК В ФИЗИЧЕСКОЙ. ПРИ ЭТОМ 
ПОВЫШАЕТСЯ ЭКСПЛУАТАЦИОННАЯ ЭФФЕКТИВНОСТЬ И УСТРАНЯЕТСЯ ЗАВИСИМОСТЬ ОТ 
ОБОРУДОВАНИЯ. (ВИРТУАЛИЗАЦИЯ СЕТИ ОБЕСПЕЧИВАЕТ ПОДКЛЮЧЕНИЕ РАБОЧИХ НАГРУЗОК К 
ЛОГИЧЕСКИМ СЕТЕВЫМ УСТРОЙСТВАМ И СЛУЖБАМ, ТАКИМ КАК ЛОГИЧЕСКИЕ ПОРТЫ, КОММУТАТОРЫ, 
МАРШРУТИЗАТОРЫ, БРАНДМАУЭРЫ, СРЕДСТВА БАЛАНСИРОВКИ НАГРУЗКИ, СЕТИ VPN И Т. Д.)



ВИРТУАЛИЗАЦИЯ И ОБЛАЧНЫЕ ВЫЧИСЛЕНИЯ

ВИРТУАЛИЗАЦИЯ И ОБЛАЧНЫЕ ВЫЧИСЛЕНИЯ — ЭТО В РАВНОЙ СТЕПЕНИ ИННОВАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, 
ОДНАКО ОНИ НЕ ЯВЛЯЮТСЯ ВЗАИМОЗАМЕНЯЕМЫМИ. СРЕДСТВА ВИРТУАЛИЗАЦИИ — ЭТО 
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ, КОТОРОЕ ПОМОГАЕТ СДЕЛАТЬ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ СРЕДЫ НЕЗАВИСИМЫМИ 
ОТ ФИЗИЧЕСКОЙ ИНФРАСТРУКТУРЫ, А ОБЛАЧНЫЕ ВЫЧИСЛЕНИЯ — ЭТО СЛУЖБЫ, КОТОРЫЕ 
ПРЕДОСТАВЛЯЮТ ОБЩИЕ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ (ПО И/ИЛИ ДАННЫЕ) ПО ТРЕБОВАНИЮ В 
ИНТЕРНЕТЕ. ЭТИ ТЕХНОЛОГИИ ДОПОЛНЯЮТ ДРУГ ДРУГА, ПОЭТОМУ ОРГАНИЗАЦИИ МОГУТ НАЧАТЬ 
ВИРТУАЛИЗАЦИЮ СЕРВЕРОВ И ЗАТЕМ ПЕРЕЙТИ К ОБЛАЧНЫМ ВЫЧИСЛЕНИЯМ, ЧТОБЫ ДОСТИЧЬ ЕЩЕ 
БОЛЬШЕЙ АДАПТИВНОСТИ И РАСШИРИТЬ ВОЗМОЖНОСТИ САМООБСЛУЖИВАНИЯ.



ЧТО ТАКОЕ ВИРТУАЛЬНАЯ МАШИНА И ЗАЧЕМ 
ОНА НУЖНА

ВИРТУАЛЬНАЯ МАШИНА (ВМ ИЛИ VM) — ЭТО ВИРТУАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР, КОТОРЫЙ ИСПОЛЬЗУЕТ 
ВЫДЕЛЕННЫЕ РЕСУРСЫ РЕАЛЬНОГО КОМПЬЮТЕРА (ПРОЦЕССОР, ДИСК, АДАПТЕР). ЭТИ РЕСУРСЫ 
ХРАНЯТСЯ В ОБЛАКЕ И ПОЗВОЛЯЮТ ВМ РАБОТАТЬ АВТОНОМНО. ПРОСТЫМИ СЛОВАМИ, ВИРТУАЛЬНАЯ 
МАШИНА ПОЗВОЛЯЕТ СОЗДАТЬ НА ОДНОМ КОМПЬЮТЕРЕ ЕЩЁ ОДИН КОМПЬЮТЕР, КОТОРЫЙ БУДЕТ 
ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЕГО РЕСУРСЫ, НО РАБОТАТЬ ИЗОЛИРОВАННО.



ДЛЯ ЧЕГО НУЖНА ВИРТУАЛЬНАЯ МАШИНА:

• ЧТОБЫ РАЗВОРАЧИВАТЬ ДВЕ И БОЛЕЕ НЕЗАВИСИМЫЕ ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ НА ОДНОМ ФИЗИЧЕСКОМ УСТРОЙСТВЕ. НАПРИМЕР, НА ВАШЕМ 
КОМПЬЮТЕРЕ УСТАНОВЛЕНА ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА WINDOWS 7, А НА ВИРТУАЛЬНУЮ МАШИНУ ВЫ УСТАНОВИЛИ WINDOWS XP/8/10 
ИЛИ LINUX;

• ДЛЯ ЭКСПЕРИМЕНТОВ С ПРОГРАММНЫМ ОБЕСПЕЧЕНИЕМ (НАПРИМЕР, КОДОМ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫМ ДЛЯ ЗАПУСКА В РАЗЛИЧНЫХ ОС), 
НЕ ПОДВЕРГАЯ РИСКУ СТАБИЛЬНОСТЬ КОМПЬЮТЕРА;

• ЧТОБЫ УСТАНАВЛИВАТЬ И ТЕСТИРОВАТЬ РАЗЛИЧНЫЕ ПРОГРАММЫ И УТИЛИТЫ, НЕ ЗАНИМАЯ МЕСТО НА ОСНОВНОМ ПК;
• ЧТОБЫ ЗАПУСКАТЬ ПРОГРАММЫ, КОТОРЫЕ НЕ ПОДДЕРЖИВАЕТ ОСНОВНАЯ ОС, ИЛИ ПОДКЛЮЧАТЬ ОБОРУДОВАНИЕ, НЕСОВМЕСТИМОЕ С НЕЙ. 

НАПРИМЕР, ПРИМЕНЯТЬ WINDOWS-ПРОГРАММЫ НА MAC ИЛИ LINUX;
• ДЛЯ БЕЗОПАСНОГО ЗАПУСКА ПРИЛОЖЕНИЯ (ПРОГРАММЫ), КОТОРОЕ ВЫЗЫВАЕТ НЕДОВЕРИЕ ИЛИ ПОДОЗРЕНИЕ НА ВИРУСЫ;
• ЧТОБЫ ЭМУЛИРОВАТЬ КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ И СЛОЖНЫЕ СРЕДЫ, НЕ НАСТРАИВАЯ ВИРТУАЛЬНУЮ МАШИНУ КАЖДЫЙ РАЗ. МОЖНО СОХРАНИТЬ 

НАСТРОЙКИ И ПРОДОЛЖИТЬ С ТОГО ЭТАПА, ГДЕ ОСТАНОВИЛИСЬ;
• ДЛЯ СОЗДАНИЯ РЕЗЕРВНЫХ КОПИЙ ОС.



НЕДОСТАТКИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ VM

• ЧТОБЫ ОДНОВРЕМЕННО ЗАПУСКАТЬ НА ВМ НЕСКОЛЬКО ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ, НУЖНО ИМЕТЬ 
СООТВЕТСТВУЮЩИЕ АППАРАТНЫЕ РЕСУРСЫ.

• ОС В ВИРТУАЛЬНЫХ МАШИНАХ МОГУТ РАБОТАТЬ МЕДЛЕННЕЕ. НЕСМОТРЯ НА ТО ЧТО ПОКАЗАТЕЛИ 
ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ ВИРТУАЛЬНЫХ ОС СТРЕМЯТСЯ К ПОКАЗАТЕЛЯМ ФИЗИЧЕСКИХ ОС, 
НА ДАННЫЙ МОМЕНТ РАЗВИТИЯ ОНИ ВСЁ-ТАКИ НЕ РАВНЫ.

• ВИРТУАЛЬНАЯ ПЛАТФОРМА ПОДДЕРЖИВАЕТ НЕ ВЕСЬ ФУНКЦИОНАЛ АППАРАТНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ. 
VMWARE УЖЕ ПОДДЕРЖИВАЕТ USB 3.0, КОНТРОЛЛЕРЫ ПОРТОВ COM И LPT И ПРИВОДЫ 
CD-ROM, НО С ВИРТУАЛИЗАЦИЕЙ ВИДЕОАДАПТЕРОВ И ПОДДЕРЖКОЙ ФУНКЦИЙ АППАРАТНОГО 
УСКОРЕНИЯ ТРЕХМЕРНОЙ ГРАФИКИ МОГУТ БЫТЬ СЛОЖНОСТИ.



ПРЕИМУЩЕСТВА ВИРТУАЛЬНОЙ МАШИНЫ

• МОЖНО ВЫКЛЮЧИТЬ ПК ИЛИ ПЕРЕЙТИ К ДРУГОЙ ЗАДАЧЕ С СОХРАНЕНИЕМ ТЕКУЩЕГО СОСТОЯНИЯ МАШИНЫ. ЕСЛИ 
ВЫ РЕШИТЕ ПРОДОЛЖИТЬ РАБОТУ, ВМ ЗАГРУЗИТСЯ В ТОМ СОСТОЯНИИ, В КОТОРОМ НАХОДИЛАСЬ В МОМЕНТ 
ВЫКЛЮЧЕНИЯ.

• НА VM МОЖНО ДЕЛАТЬ СНАПШОТЫ, КОТОРЫЕ ПОЗВОЛЯЮТ ОТКАТЫВАТЬСЯ ДО ПРЕДЫДУЩИХ КОНФИГУРАЦИЙ. ЭТО 
УДОБНО, ЕСЛИ ПРИ ТЕСТИРОВАНИИ НЕСТАБИЛЬНОГО СОФТА ПРОИЗОШЛА КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА. ПО СРАВНЕНИЮ 
С ОСНОВНОЙ СИСТЕМОЙ, ДЛЯ ВМ ВЫДЕЛЯЕТСЯ МЕНЬШЕ МЕСТА НА ДИСКОВОМ ПРОСТРАНСТВЕ И ОТКАТ ДО РАННЕГО 
СОСТОЯНИЯ ПРОИСХОДИТ БЫСТРЕЕ.

• МАШИНУ МОЖНО СОХРАНЯТЬ ИЛИ ДУБЛИРОВАТЬ КАК ИЗОЛИРОВАННУЮ СРЕДУ. ЕЁ МОЖНО БУДЕТ ЗАПУСТИТЬ 
ПОЗДНЕЕ ИЛИ СКОПИРОВАТЬ НА ДРУГОЙ ПК. ЗАДАННЫЕ КОНФИГУРАЦИИ СОХРАНЯТСЯ.

• ВМ ВМЕСТЕ СО ВСЕМИ ДАННЫМИ ЛЕГКО ПЕРЕНОСИТСЯ С ОДНОГО ПК НА ДРУГОЙ. ПОРТАТИВНЫЙ СОФТ 
ДЛЯ ВИРТУАЛЬНОЙ МАШИНЫ СОХРАНЯЕТ ИНФОРМАЦИЮ ОДНИМ ФАЙЛОМ (В ВИДЕ ОБРАЗА СИСТЕМЫ) 
НА ФИЗИЧЕСКОМ КОМПЬЮТЕРЕ. ДЛЯ ПЕРЕНОСА ДОСТАТОЧНО ПЕРЕМЕСТИТЬ ЭТОТ ФАЙЛ.



ПРЕИМУЩЕСТВА ВИРТУАЛЬНОЙ МАШИНЫ

• ВМ НЕ ЗАНИМАЕТ МЕСТО ПОСТОЯННОЙ ПАМЯТИ, А ОПЕРИРУЕТ ВЫДЕЛЕННОЙ ВРЕМЕННОЙ ПАМЯТЬЮ. 
ВСЕ ДЕЙСТВИЯ ФИКСИРУЮТСЯ В ВИДЕ ЛОГА, КОТОРЫЙ ОЧИЩАЕТСЯ ПРИ ЗАВЕРШЕНИИ КАЖДОГО 
СЕАНСА.

• ДЛЯ ПЕРЕПОДКЛЮЧЕНИЯ НА ДРУГУЮ ОС НЕ НУЖНО ПЕРЕЗАГРУЖАТЬ КОМПЬЮТЕР.
• НА ОДНОМ УСТРОЙСТВЕ МОЖНО ХРАНИТЬ НЕСКОЛЬКО ВИРТУАЛЬНЫХ МАШИН С НЕСКОЛЬКИМИ 

ОС В РАЗНЫХ СОСТОЯНИЯХ.



ПРОГРАММЫ ДЛЯ ВИРТУАЛИЗАЦИИ

PARALLELS VIRTUOZZO CONTAINERS — ПОПУЛЯРНОЕ РЕШЕНИЕ ДЛЯ ВИРТУАЛИЗАЦИИ НА УРОВНЕ 
ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ, СОЗДАННАЯ КОМПАНИЕЙ SWSOFT, INC (НЫНЕ НОСИТ НАЗВАНИЕ 
PARALLELS, INC.). ТАКАЯ РЕАЛИЗАЦИЯ ПОЗВОЛЯЕТ НА ОДНОМ ФИЗИЧЕСКОМ СЕРВЕРЕ ЗАПУСКАТЬ 
МНОЖЕСТВО ИЗОЛИРОВАННЫХ КОПИЙ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ, НАЗЫВАЕМЫХ ВИРТУАЛЬНЫЕ 
ЧАСТНЫЕ СЕРВЕРЫ (VIRTUAL PRIVATE SERVERS, VPS) ИЛИ КОНТЕЙНЕРЫ (CONTAINER, CT). 
СУЩЕСТВУЮТ ВЕРСИИ PARALLELS VIRTUOZZO CONTAINERS ДЛЯ РАБОТЫ В СРЕДАХ LINUX И WINDOWS. 
ВЕРСИЯ ДЛЯ LINUX БАЗИРУЕТСЯ НА ПРОЕКТЕ OPENVZ.



ПРОГРАММЫ ДЛЯ ВИРТУАЛИЗАЦИИ

VMWARE WORKSTATION — ВИРТУАЛЬНАЯ МАШИНА КОМПАНИИ VMWARE ДЛЯ ПЛАТФОРМ X86 И 
X86-64. ОНА ПОЗВОЛЯЕТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ ЗАПУСТИТЬ НА КОМПЬЮТЕРЕ НЕСКОЛЬКО ОПЕРАЦИОННЫХ 
СИСТЕМ ОДНОВРЕМЕННО.



ПРОГРАММЫ ДЛЯ ВИРТУАЛИЗАЦИИ

ICORE VIRTUAL ACCOUNTS – КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА ДЛЯ ВИРТУАЛИЗАЦИИ ОПЕРАЦИОННОЙ 
СИСТЕМЫ MICROSOFT WINDOWS XP . ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ТАКИХ ВИРТУАЛЬНЫХ МАШИН В КАЧЕСТВЕ 
ИЗОЛИРОВАННОЙ СРЕДЫ ДЛЯ РАБОТЫ С БРАУЗЕРАМИ, ИНСТАЛЛЯЦИИ РАЗЛИЧНЫХ КОМПЬЮТЕРНЫХ 
ПРОГРАММ ПОЗВОЛЯЕТ ПРЕДОХРАНИТЬ ОПЕРАЦИОННУЮ СИСТЕМУ ОТ ЗАРАЖЕНИЯ ВИРУСАМИ, 
НЕСОВМЕСТИМОСТИ КОМПЬЮТЕРНЫХ ПРОГРАММ.



ПРОГРАММЫ ДЛЯ ВИРТУАЛИЗАЦИИ

XEN — КРОСС-ПЛАТФОРМЕННЫЙ ГИПЕРВИЗОР, РАЗРАБОТАННЫЙ В КОМПЬЮТЕРНОЙ ЛАБОРАТОРИИ 
КЕМБРИДЖСКОГО УНИВЕРСИТЕТА И РАСПРОСТРАНЯЕМЫЙ НА УСЛОВИЯХ ЛИЦЕНЗИИ GPL. ОСНОВНЫЕ 
ОСОБЕННОСТИ: ПОДДЕРЖКА РЕЖИМА ПАРАВИРТУАЛИЗАЦИИ ПОМИМО АППАРАТНОЙ ВИРТУАЛИЗАЦИИ, 
МИНИМАЛЬНОСТЬ КОДА САМОГО ГИПЕРВИЗОРА ЗА СЧЁТ ВЫНОСА МАКСИМАЛЬНОГО КОЛИЧЕСТВА 
КОМПОНЕНТОВ ЗА ПРЕДЕЛЫ ГИПЕРВИЗОРА.


