
СОЗДАНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ 
ИГР



Сегодня Вы:

1. Узнаете о видах игр.
2. Изучите процесс их создания.
3. Создадите СВОЮ 

СОБСТВЕННУЮ игру!



КОМПЬЮТЕРНАЯ ИГРА

это  КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА 
или ее часть, которая помогает:
✔ организовать игровой процесс;
✔ организовать связь с партнером;
✔ выступает в качестве партнера.



ВИДЫ ИГР

1. Аркады 
(просто):

� скроллер;
� комната;
� тир.



ВИДЫ ИГР
2. Боевик



ВИДЫ ИГР
3. Симуляторы (техники и спортивные)



ВИДЫ ИГР
4. RTS – стратегии реального времени



ВИДЫ ИГР
5. И другие:
� Wargames (стратегия без 

производства);

� тактические (управление малым числом юнитов);

� менеджеры;
� непрямой контроль;
� головоломки;
� квесты;
� ролевые игры (RPG);
� для маленьких.



Этапы создания игры
1. Проектирование:
цель и средство (программный код, 
игровой движок);

2. Творчество:
игровая механика, уровни, графика, 
сюжет;
звук;3. Издание:
отшлифовка, продажа и поддержка.



Инструментарий
1. Языки
програм-я:

 С, С++, C#, LUA, 
Java

2. Движки:
Unity, Game 
Maker, Game 

Editor

3. 
Гибрид

Допы: 
рисовалки, 
фотошоп и 

т.д.



Scratch: +
1. Есть герои.
2. Есть сцена.

3.Код=пазл.
4. Быстрый запуск.
5. Удобная отладка.



СКРЭТЧ СООБЩЕСТВО



СОЗДАЕМ ИГРУ



СОЗДАЕМ ИГРУ



ПРИМЕРЫ ИГР



ПРИМЕРЫ ИГР



Спасибо за внимание!


