
RGB

СОЛОДОВ 
НИКОЛАЙ

8Б



RGB (аббревиатура английских слов Red, Green, Blue — красный, 
зелёный, синий) или КЗС — аддитивная цветовая модель, как 
правило, описывающая способ синтеза цвета для 
цветовоспроизведения.
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Цветовая модель RGB является зависимой от устройства. Поскольку мониторы 
разных моделей и производителей различаются, было предложено несколько 
стандартов цветовых пространств для этой модели. Например, sRGB является 
стандартом для изображения на мониторе (профиль «по умолчанию» для 
компьютерной графики). Также распространён Adobe RGB, а при 
редактировании используется ProPhoto.

Цветовая модель RGB может использовать разные базовые цвета (в том числе, 
цвета не реализуемые физически), разную цветовую температуру для «белой 
точки», и разный показатель гамма-коррекции.
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Аддитивной она называется потому, что цвета получаются путём 
добавления (англ. addition) к чёрному цвету. Иначе говоря, если цвет 
экрана, освещённого цветным прожектором, обозначается в RGB как (r1, 
g1, b1), а цвет того же экрана, освещенного другим прожектором, — (r2, 
g2, b2), то при освещении двумя прожекторами цвет экрана будет 
обозначаться как (r1+r2, g1+g2, b1+b2).

Изображение в данной цветовой модели состоит из трёх каналов. При 
смешении основных цветов (основными цветами считаются красный, 
зелёный и синий) — например, синего (B) и красного (R), мы получаем 
пурпурный (M magenta), при смешении зелёного (G) и красного (R) — 
жёлтый (Y yellow), при смешении зелёного (G) и синего (B) — циановый (С 
cyan). При смешении всех трёх цветовых компонентов мы получаем 
белый цвет (W white).
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