
Графики.
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(0;11); (2;5); 
(5;6); (4;3); 
(10;1); (4;-1);
 (5;-4); (2;-3);
 (0;-9); (-2;-3);
 (-5;-4); (-4;-1);
 (-10;1); (-4;3);
(-5;6); (-2;5); 
(0;11)



(-6;0); (-3;2); (2;4);(0;2); (4;1); (6;0); (9;3); (8;0); (3;-3); (6;0); (4;-1); (0;-2); 
(1;-3); (-3;-2); (-6;0); глаз (-4;0)



1. (-5;12); (-7;9); (-8;12); (-5;12); (-3;12); 
(0;12); (-1;9); (-3;12)

2. (-7;9); (-7;6); (-5;4); (-3;4); (-1;6); (-1;9)
3. (-5;4); (-7;3); (-8;1); (-8;8); (-6;9); (-5;-8); 

(-4;-9); (-3;-8); (-2;-9); (0;-8); (0;1); (-1;3); 
(-3;4)

4. (-6;-9); (-2;9); (-3;-10); (-4;-10); (-5;-11); 
(-5;-12); (-4;-13); (-2;-13); (3;-9); (3;-6); 
(2;-5); (1;-5); (0;-6)

5. (-10;8); (-5;6); (-4;6,5); (-3;6); (2;8)
6. (-11;6); (3;6)
7. (-10;5); (-5;6); (-3;6); (2;5)
8. Глаза (-5;8); (-5;7) и (-3;7); (-3;8) 



(-8;4);  (-7;1);  (-5;-1);  (3;-1);  (5;0);  (6;2);  (6;3); 
(3;10);  (4;11);  (6;9);  (4;13);  (3;13);  (2;12); 
(2;10); (4;5); (4;3); (1;5); (-2;5); (-5;2); (-8;4)
 глаз (4;12)



(0;14); (2;11);
 (1;11); (3;9); 
(1;9); (4; 6);
 (2;6); (5;3); 
(1;3); (1;2); 

(-1;2); (-1;3); 
(-5;3); (-2;6);
 (-4;6); (-1;9);
 (-3;9); (-1;11); 
(-2;11); (0;14)



(-5;3); (10;3); (5;0); 
      (-2;0); (-5;3)
(-2:3); (2;10); (5;3)
(-2;3); (2;13); (4;13); (3;12); 

(4;11);  (2;11)



• Придумать и выполнить рисунок  
Записать алгоритм выполнения 
рисунка (координаты точек).


