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О чем

•Правильное взаимодействие
•Партнерские отношения
•Профессионализм

■ За что мы любим QA
■ За что мы не любим QA
■ Как с этим быть



Developer vs QA 



▪ Взаимное уважение

▪ Хорошие отношения

▪ Открытость

▪ Умение взять на себя 

ответственность

Партнерские отношения и 
психология



Синхронизация с командой
▪Знать систему с точки зрения 
пользователя на 5+
▪Знать систему изнутри на 3+/4
▪Всегда быть в курсе
▪Уметь получать информацию 
без документации



Приоретизация
■ Структурировать 
процессы тестирования

■ Выставлять приоритеты 
правильно

■ Предпочитать более 
реальные кейсы



Уважать концентрацию и задумчивость



Полнота и неизбыточность
информации

Время 
разработчика

Время 
тестировщика

Разработчик обычно:
▪хуже представляет сценарии 
использования
▪хуже знает систему с точки 
зрения пользователя
▪работает в другом окружении
▪больше времени тратит на 
повторение сценария



Работа с багами



Декомпозиция лучше композиции



Максимально простое повторение бага



Избегать «мистических багов»



Конец
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