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•Задача: Провести агентное 
моделирование в игровой среде
•Реализация: C#, Python

•Платформа: Unity, Anaconda



Игровая среда



Типы агентов



Машинное обучение



Сравнение агентов

Агент Критерии

Интеракци
я

Сложность Состояния Управление Память

HeroDeath 2 2 - декартовое 2,6 МБ

Medic 2 2 + декартовое 2,6 МБ 

Mule 4 4 - декартовое 5,8 МБ

Enemy 3 3 + декартовое 3,4 МБ

Player 6 неограниченная + декартовое 10,1 МБ

Agent 4 неограниченная - сферическое 12,1 МБ



Спасибо за внимание


