
Артефакты тестирования



Артефакты тестирования
В соответствии с процессами или методологиями разработки ПО, во 

время проведения тестирования создается и используется определенное 
количество тестовых артефактов (документы, модели и т.д.). Наиболее 

распространенными тестовыми артефактами являются:
• План тестирования (Test Plan) - это документ, описывающий весь 
объем работ по тестированию, начиная с описания объекта, стратегии, 

расписания, критериев начала и окончания тестирования, до 
необходимого в процессе работы оборудования, специальных знаний, 

а также оценки рисков с вариантами их разрешения.
• Набор тест кейсов и тестов (Test Case & Test suite) - это 
последовательность действий, по которой можно проверить 

соответствует ли тестируемая функция установленным требованиям.
• Дефекты / Баг Репорты (Bug Reports / Defects) - это документы, 

описывающие ситуацию или последовательность действий 
приведшую к некорректной работе объекта тестирования, с указанием 

причин и ожидаемого результата.
• Чек-лист (Check List) - это документ, описывающий что должно быть 

протестировано. При этом чек-лист может быть абсолютно разного 
уровня детализации. На сколько детальным будет чек-лист зависит от 
требований к отчетности, уровня знания продукта сотрудниками и 

сложности продукта.



Тест-план

• на чем тестировать
• какие тесты проводить
• сколько времени тратить

• какие инструменты использовать*





Тест-кейсы и Тест-сьюты



Тест-кейсы



Чек-листы
Чек-листы должен состоять из ответов на следующие 

вопросы:
• Что?
• Где?
• Когда?

Неправильно:
Проверка валидации

Правильно:
Проверка валидации (Что?) поля Телефон (Где?) при 

вводе букв (Когда?)



Чек-листы



Баг-репорты
• название

• предусловие
• шаги

• фактический результат
• ожидаемый результат

• серьезность
• автор

• исполнитель



Отчеты

• Тест-ран;

• Ежедневный отчет;

• Отчет о регрессе с резолюцией.



Какие еще артефакты 
бывают

• Погружение в проект:
- Описание проекта;

- Интеграторы;
- Команда;

- Тестовые доступы;
- Особенности архитектуры или проекта.

• Инструкции:
- Подключения;

- Доступы;
- Тестовые данные;

- Регламенты.


