




Знакомство с функционалом



Создаем основу



Создаем основу



Делаем окантовку



Рисуем лабиринт



Рисуем лабиринт и создаем стены



Добавляем героя



Добавляем врагов



Добавляем врагов



Расставляем монетки



Расставляем монетки



Добавляем программу герою



Добавляем программу герою



Добавляем программу врагам



Добавляем условие касания с врагом


