
Разработка многопользовательской  игры 
для мобильных устройств с поддержкой 

протокола WAP



Задача работы

Задачей работы является разработка 
собственной WAP онлайн игры, 
основываясь на достоинствах других 
игр, отличающуюся уникальными 
возможностями. 
Игра будет совмещать в себе не только 
развлекательную часть по выполнению 
игровых заданий, но и обучающую. 



Анализ существующих игр

Были проанализированы PHP-сценарии 
следующих игр:

• Амулет дракона
• GTA
• Мафия
• WAP Counter Strike



Инструменты для разработки

• Язык программирования PHP
• Языки разметки WML и XHTML
• СУБД MySQL
• Сервер Apache
• Среда разработки PHP Expert Editor 4.2
• phpMyAdmin для управления СУБД



База данных



Алгоритм работы любого 
скрипта

Отображается в заголовке странице

Проверяет аутентификацию пользователя, 
выбор языка и отображения страницы

Закрывает открытые теги в зависимости от 
отображения страницы



Алгоритм работы сайта



Регистрация



Аутентификация



Настройки оформления



Алгоритм работы банка



Работа банка



Алгоритм работы арены



Работа арены



Алгоритм боя



Алгоритм работы магазина



Магазин



Административная часть



Заключение

Поставленная задача была полностью 
выполнена.

• Разработана база данных игры
• Разработаны алгоритмы отдельных 

игровых моментов
• Было написано более 15 000 строк в 

более чем 60 PHP-сценариев.


