
Разработка игровой 
программы "Угадай число" и 
справочника минералов

ВЫПОЛНИЛ: СТУДЕНТ ГРУППЫ ИВТ-203 Котёлкин Т.С.



Цель работы:
Целью выполнения курсовой работы является закрепление теоретических знаний отработка 
практических навыков работы на ПК.

Задачи:
- Разработка меню;
- Разработка компьютерного справочника;
- Разработка игровой программы «Угадай число»;
-  Разработка анимации;
- Разработка вывода сведений об авторе.

 
 

 



Схема алгоритма работы меню



Схема алгоритма работы 
подпрограммы ”об авторе”



Схема алгоритма работы 
анимации



Схема алгоритма работы 
компьютерного 

справочника



Схема алгоритма работы
игровой программы 
«Угадай число»



Окна 
интерфейса

Главное меню Меню справочника



Вывод 
информации справочника

Меню поиска справочника

Добавление нового элемента в 
таблицу



Поиск по названию 
минерала

Сообщение о том, что минерала 
нет в справочнике

Поиск по блеску 
минерала

Поиск по номеру 
минерала



Анимация Об авторе



Начало игры “угадай число”

Ввод кол-ва попыток

Ввод угадываемого числа



сообщение о 
проигрыше

анимация при 
проигрыше

сообщение о выигрыше, с 
анимацией



сообщенияо том, что введённое число 
неверно, 
+ подсказка что ваше число больше либо 
меньше загаданного



Заключение В ходе выполнения курсовой работы были закреплены 
теоретические знания и отработаны практические навыки работы 
на ПК. Также были решены следующие задачи:

- разработка меню;

- разработка компьютерного гороскопа;

- разработка игровой программы «Жизнь»;

- разработка анимированной заставки;

- разработка вывода сведений об авторе.

Все поставленные цели и задачи выполнены.


