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Концепция

The binding of Isaac – 
компьтерная игра в жанре 
action-adventure с 
элементами рогалика и 
шутера. Главный герой – 
мальчик Айзек, ищущий 
спасения от собственной 
матери, желающей принести 
его в жертву Богу.



Геймплей

В Binding of Isaac вам предстоит 
спускаться по подземельям за одного 
из персонажей, зачищая комнаты с 
монстрами, собирая предметы и 
преодолевая боссов — со стороны 
геймплея игра представляет из себя 
довольно простой и удобный рогалик, 
полюбившийся многим людям из-за 
удобства управления и разнообразия. 



Типичный случай в «простом и удобном 
рогалике» 





Примеры «сделок с дьяволом»





Причины критики религии

Автор игры — Эдмунд Макмиллен. Он 
вырос в христианской семье. Мать 
Эдмунда была католиком, а отец — 
перерождённым христианином. «Я 
хотел воплотить в Айзеке ту 
двойственность, которую я познал 
с помощью религии. Я хотел 
показать позитивные и негативные 
последствия влияния религии на 
меня — устоявшуюся ненависть к 
себе и отчуждённость, но в то же 
время развившуюся тёмную 
креативность.» - пишет Макмиллен
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