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ТЕЗИС

• Экранизации игр, в подавляющем своем большинстве – провальные 
фильмы.



МАКС ПЭЙН (2008 Г.)
- Много неканонических моментов
- Невнятный сюжет

+ Хорошая актерская игра
+ Хорошие спецэффекты
(+ - Забавный пафос)



КРЕДО УБИЙЦЫ (2016 Г.)
- Отсутствие экспозиции
- Невнятный сюжет

+ Хорошая актерская игра
+ Хорошие спецэффекты
+ Хорошо поставленные 
средневековые декорации



ХИТМАН (2007 Г.)
- Неприкрытая «клюква»
- Невнятный сюжет

+ Хорошие спецэффекты



ВАРКРАФТ (2016 Г.)
- Отсутствие экспозиции
- Переизбыток локаций и персонажей

+ Каноничен
+ Отличный CGI



ВЫВОДЫ
«И че он тут распинается?»



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ.



ЛЮДОГРАФИЯ

• Max Payne (реж. Джон Мур (John Moore)/2008 г.)
• Assassin’s creed (реж. Джастин Курзель (Justin Kurzel)/2016 г.)
• Hitman (реж. Ксавье Жанс (Xavier Gens)/2007 г.)
• Warcraft (реж. Дункан Джонс (Duncan Jones)/2016 г.)



СПИСОК ИСТОЧНИКОВ

• https://www.metacritic.com/ - Metacritic, англоязычный сайт-агрегатор, 
собирающий отзывы о музыкальных альбомах, играх, фильмах, 
телевизионных шоу и DVD-дисках

• https://www.kinopoisk.ru/ - Кинопоиск, Русскоязычный интернет-сервис о 
кино.


