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Многообразие графических 
информационных моделей

Схема Карта 

Чертёж Диаграмма

Графическая 
модель

График

Граф

В графических моделях для отображения объектов используются 
условные графические изображения (образные элементы), зачастую 

дополняемые числами, символами и текстами.



Схема — это представление некоторого объекта в общих, главных чертах с 
помощью условных обозначений. С помощью схем может быть 
представлен и внешний вид объекта, и его структура.

Чертёж — условное графическое изображение предмета с точным 
соотношением его размеров, получаемое методом проецирования. Чертёж 
содержит изображения, размерные числа, текст.

 График — графическое изображение, дающее наглядное представление о 
характере зависимости одной величины (например, пути) от другой 
(например, времени). График позволяет отслеживать динамику изменения 
данных.

 Диаграмма — графическое изображение, дающее наглядное 
представление о соотношении каких-либо величин или нескольких 
значений одной величины, об изменении их значений. Более подробно 
типы диаграмм и способы их построения будут рассмотрены при изучении 
электронных таблиц.

Уменьшенное обобщённое изображение поверхности Земли на плоскости в 
той или иной системе условных обозначений даёт нам географическая 
карта.



Графы 
Граф состоит из вершин, связанных линиями - рёбрами. 

Вершины графа изображаются кругами, овалами, точками, 
прямоугольниками и т. д. 

Объекты представляются как вершины графа, а связи – 
как его рёбра. 



Граф называется взвешенным, если его вершины или 
рёбра характеризуются некоторой дополнительной 
информацией - весами вершин или рёбер.

Взвешенный граф 
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Протяжённость дорог в километрах



Сеть и дерево
Цепь – путь по вершинам и 

рёбрам графа, в который любое 
ребро графа входит не более одного 
раза.

Дерево – это граф, в котором нет циклов.

Цикл - цепь, начальная и конечная 
вершины которой совпадают.

Сеть - граф с циклом.


