
Серьёзная финальная 
защита месячного проекта с 

фейерверками
Саитгареев Рустем, Хайрутдинов Рустем, Тачмурадов Арслан

(нет
)



Что сделано
•Реализована базовая концепция 

(Tomcat, JDBC, MySQL, выведена 
страничка html, ввод слов, проверки, 
мультиплеер - работа с куками)

•Несколько игровых комнат 
одновременно
•Автообновления
•Функция замены букв с пропуском 
хода
•Карточки с буквами и начисление 
очков
•Добавлена страница с окончанием 
игры
•Кнопка «Начало игры»

AJAX



Ещё и ещё!

•  

•Адекватное отображение конца игры (сортировка по очкам)

• Грандиозная оптимизация кода
•Фирменный дизайн (Adobe Muse)

•Работающий сервер



DONE

•Тесты, багфиксинг
•Чит-коды o_O

•Звуки
•Отслеживание неактивных 
игроков и неактивных игр



Прогресс…









Что из запланированного не сделано в 
срок и почему
•Робот (да больно-то и не нужен)

•Таймер (кто придумал?)

•Не хватило тестов. Могут 
встречаться баги



Game over. Вы слов не знаете



Заходи, дорогой! 
http://87.117.163.63:8888/


