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Одной их современных технологий, 
направленной на повышение качества 

образования, является
 игровая технология.

“Задача, конечно, не слишком простая:
Играя учить и учиться играя.
Но если с учебой сложить развлеченье, то 
праздником станет любое ученье!”
                                   

Профессионализм педагога наиболее ярко проявляется в 
положительных результатах тех обучающихся, которых принято 
считать  не желающими, 
не умеющими, 
не способными учиться. 



Игра - это вид деятельности в условиях ситуаций, 
направленных на воссоздание и усвоение 
общественного опыта, в котором складывается и 
совершенствуется самоуправление поведением. 

ЗАДАЧИ:
�Осуществляет более свободные, психологически 

раскрепощённый контроль знаний.
�Исчезает болезненная реакция обучающихся на 

неудачные ответы.
�Подход к обучающимся в обучении становится 

более деликатным и дифференцированным.



Использование игровых элементов на различных этапах урока 
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Применение игровых элементов на уроках 
математики

«Математический кроссворд»
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«Математическая эстафета»



«Математическая эстафета»
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«Третий лишний»
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«Третий лишний»



«Найди меня»
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Аукцион на тему «Показательные уравнения»

3х-7 = 81 95х – 95х-1 = 8 2х+4-2х = 120

3 б 2 б

1 б 5 б 4 б



Применение игры на уроках
На отдельных этапах уроков бывают полезны следующие игры, которые можно наполнять 
различным содержанием в зависимости от темы урока. 



Создание высокоэффективных педагогических 
технологий обучения позволяет:

• повысить эффективность 
освоения учебного материала обучающимся

• уделять больше внимания вопросам 
индивидуального и личностного роста 
обучающихся

• управлять качеством образования, 
обеспечивать их творческое развитие. 

педагогам
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