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Язык Си
•Язык Си до сих пор остаётся одним из самых популярных языков 
программирования из-за своей относительной простоты и чёткой 
структуры. Компания id Software использовала Си для создания 
игры Doom, впервые выпущенной в 1993 году.

Doom была названа самой влиятельной FPS-
игрой, став прообразом многих других игр от 
первого лица и 3D-игр в общем. 
По приблизительным оценкам Doom набрал около 
10 миллионов установок в 1995 году.





•У земного шара есть 
несколько оболочек: 
атмосфера — воздушная 
оболочка, гидросфера — 
водная оболочка, литосфера 
— твердая оболочка. 



С++

•Язык С++ использовался для создания многих современных 
операционных систем, софта, игр и игровых движков. Благодаря 
его гибкости, игры можно относительно несложно портировать 
с ПК на консоли и в обратном направлении. Одной из самых 
популярных игр, написанных на С++, является World 
of Warcraft.





земная кора — верхний слой Земли, в котором могут 
существовать живые организмы. Толщина земной коры 
может быть от 5 до 75 км. мантия — твердый слой, 
который находится ниже земной коры. Его температура 
достаточно высока, однако вещество находится в твердом 
состоянии. Толщина мантии порядка 3 000 км. ядро — 
центральная часть земного шара. Его радиус приблизительно 
3 500 км. Температура внутри ядра очень высока. 
Считается, что ядро состоит в основном из расплавленного 
металла, предположительно — железа Выделяют два 
основных типа земной коры — континентальный и 
океанический, плюс промежуточный, субконтинентальный.

 Земная кора тоньше под океанами (около 5 км) и толще — 
под материками (до 75 км.). Она неоднородна, различают 
три слоя: базальтовый (залегает ниже всего), гранитный и 
осадочный (верхний). Континентальная кора состоит из трех 
слоев, тогда как в океанической гранитный слой отсутствует. 
Земная кора формировалась постепенно: сначала был 
сформирован базальтовый слой, затем — гранитный, 
осадочный слой продолжает формироваться и в настоящее 
время. 

Горные породы — вещество, из которого состоит земная 
кора. Горные породы подразделяются на следующие группы: 
1. Магматические горные породы. Они образуются при 
затвердевании магмы в толще земной коры или на 
поверхности. 2. Осадочные горные породы. Они образуются 
на поверхности, формируются из продуктов разрушения или 
изменения других пород, биологических организмов. 3. 
Метаморфические горные породы. Они образуются в толще 
земной коры из других горных пород под действием 
определенных факторов: температуры, давления. 
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• Орбита Земли — траектория движения Земли 
вокруг Солнца на среднем расстоянии около 149,6 
миллионов километров (152,1 млн км афелии; 147,09 
млн км в перигелии. 

• В первом приближении орбита Земли имеет форму 
эллипса и описывается законами Кеплера. В 
реальности, из-за возмущающего действия 
притяжения остальных планет, присутствуют 
небольшие отклонения от эллиптичной орбиты, а 
также периодические изменения (с периодом в 
десятки тысяч лет) некоторых элементов орбиты: 
эксцентриситета, наклонения, положения 
перигелия. 

• По состоянию на 2017 год, эксцентриситет земной 
орбиты составляет 0,0167. Один орбитальный 
оборот, так называемый сидерический год, 
продолжается 365,256 суток. Барицентр Земли 
совершает движение с запада на восток со средней 
скоростью 29,78 км/c (около 107 200 км/ч)[1], проходя 
путь более 940 млн км.



 

Многие игры для Sega и Dendy были 
написаны на различных диалектах языка 
ассемблера, включая Super Mario 
Brothers












