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Цель - Проблемно-игровая технология, способствующая развитию 
прединженерного мышления, формированию интереса к 

математическим наукам.

Задачи -
Развитие пространственно-логического мышления

Развитие пространственных представлений, воображения, 
конструктивное мышления, находчивость, целенаправленность в 

решении практических и интеллектуальных задач.
Развитие прединженерного мышления. 



ЭТАПЫ РАБОТЫ

•Создание игрового поля, по средством соединения 
деталей ТИКО между собой, соблюдая правильную 
последовательность 
букв и цифр на поле



ОБСУЖДЕНИЕ ПРАВИЛ ИГРЫ, ДЕЙСТВЕННО-
МАНИПУЛЯТИВНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ДЕТЕЙ С 
ПОЛУЧИВШИМИСЯ НАБОРАМИ ИГРЫ 
«МОРСКОЙ БОЙ»

Рефлексия, анализ деятельности, усовершенствование игры.


