
ВИКТОРИНА

Интеллектуальный лабиринт



Правила игры

■ В игре принимают участие 3 команды. Перед началом игры команды 
разыгрывают право выбора линии старта, выполняя на время одно и тоже 
задание(предварительное).



Предварительное задание
<Пирамиды Египта>

Фалес

Пифагор

Эвклид



Ответ не правильный



Фалес

■ Фалес

Годы жизни 640-624 до н.э.
 Древнегреческий философ и 
математик из Милета, 
основатель Милетской школы.
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Наука аттеистов

Ислам



Спасительный раздел

Геометрия



Совершенство в математике

Так называется любое число, если 
оно равно сумме своих делителей
(6=1+2+3)



Вместо цифр

Греческие или славянские 
буквы, каждая из которых имела 
цифровое значение



Парадоксы цивилизации

Народ Майя



Победа на коленях

Галилей; «А все-таки она вертиться»



Число на камне

■  



Впервые в мире

Индия



Любимая фраза Эвклида

«Что и требовалось доказать»



Горе от ума

С.В. Ковалевская



Кое-что о дробях

Это то, что он о себе думает



Финал

Открытие на 
кончике 
пера

«Бриарей от 
геометрии» Три «Ключа»

Конец



Открытие на кончике 
пера

Нептун



«Бриарей от геометрии»

Архимед



Три «Ключа»

Цифра



Конец игры


